INIL
I Torneio
Noites de Caissa na Ponte

1. Organizacao e Local

O Torneio é organizado pelo Pontex — Nicleo de Xadrez da Associagao de Pais e Encarregados de
Educacao da Escola da Ponte — em colaboragdo com a AXP — Associacdo de Xadrez do Porto — e
com a APR - Sistemas Informaticos (www.apr.pt) . O torneio disputar-se-4 no Pavilhdo Antoénio
Gededo da Escola Basica Integrada de Aves/S. Tomé de Negrelos (Escola da Ponte) — Largo Dr.
Braga da Cruz, Vila das Aves, Santo Tirso, com as coordenadas de localizagdo “41°21'37.48"N e
8°24'22.99"0” ou pesquisa por “Escola da Ponte — Vila das Aves”.

2. Participantes
Poderao participar todos os interessados filiados na Federagdo Portuguesa de Xadrez, estando o
seu nimero maximo limitado as primeiras 60 inscrigoes.

3. Calendario
Dias 6,7,8,9, 10 e 11 de Abril de 2009 as 20h e 30 m.

4. Sistema e ritmo de jogo
Sistema suigo de 6 sessdes. Cada jogador terd 1h e 30 min para terminar a partida, com incremento
de 30 seg por lance.

5. Critérios de desempate
Os sistemas de desempate serdo o buchholz s/pior resultado, buchholz e progressivo, por esta
ordem.

6. Prémios

12 classificado absoluto — impressora HP PhotoSmart D7360+25 € ou 100€

2° classificado absoluto — impressora HP PhotoSmart D7360+25 € ou 50€; 100€ (*)

3¢ classificado absoluto — impressora HP PhotoSmart D7360 ou 25€; 50 € (¥)

42 classificado absoluto — impressora HP PhotoSmart D7360; 25 € (*)

1 ¢ classificado com menos de 10 anos a 31/12/2008 — Cheque Oferta FNAC 20€

12 classificado com menos de 14 anos e mais de 10 a 31/12/2008 — Cheque Oferta FNAC 20€
12 classificado com menos de 18 anos e mais de 14 a 31/12/2008 — Cheque Oferta FNAC 20€

(*) Apenas no caso de ter sido escolhida a opgao de prémio c/impressora por um dos anteriores.



7. Faltas de comparéncia

7.1. Um jogador sera eliminado ap6s uma falta de comparéncia injustificada ou cuja justificagdo néo
seja aceite pela Direcgéo da Prova.

7.2. Sera atribuida falta de comparéncia 15 minutos apés o horario marcado para inicio de cada
sessao, excepto na 12, em que a tolerancia permitida € de 30 minutos.

7.3. Os jogadores poderéo recorrer a um “bye” de meio ponto desde que comunicado a Direcgdo da
Prova com 48 horas de antecedéncia. O “bye” ndo podera ser utilizado nas duas Ultimas sessoes.

8. Inscricoes
A taxa de inscrigdo é de 5€, pagos antes do inicio da primeira sessdo. As inscrigbes deverao ser
enviadas para pontex1@gmail.com até ao final do dia 3 de Abril de 2009.

9. Funcionamento da zona de jogo

9.1. O acesso a zona de jogo para participantes e publico abrird 15 minutos antes do inicio de cada
sessdo. O publico s6 podera permanecer na zona de jogo nos primeiros 10 minutos da sesséao.

9.2. Os membros da direcgédo de prova, da organizagao e pessoas autorizadas pela organizagédo ou
pela equipa de arbitragem que tenham acesso a zona de jogo devem abster-se de dialogar com
qualquer jogador sem autorizagéo prévia do arbitro, sob pena de expulsdo imediata da mesma zona.
9.3. Os jogadores ndo devem abandonar a sala de jogo, salvo para acesso as casas de banho ou a
outras areas adjacentes pertencentes a zona de jogo, € mesmo neste caso s6 o poderao fazer com
autorizagdo do arbitro se for a sua vez de jogar.

9.4. Os jogadores, uma vez terminada a partida, tém que abandonar a zona de jogo, e passam a
funcionar como publico.

10. Homologacao
Sera requerida a homologagéo do Torneio pela FPX e pela FIDE para efeitos dos seus rankings Elo.

11. Direccao e Arbitragem da Prova
A Direcgéo e a Arbitragem da Prova serdo asseguradas por Paulo Jorge de Jesus Topa

12. Casos omissos

A inscricdo e participagdo no torneio significam a aceitagdo do presente regulamento. Tudo o que
nele & omisso sera resolvido pela Direccdo e pela Arbitragem da Prova, tendo em conta os
regulamentos e as regras da FIDE e da FPX e ndo havendo recurso das suas decisdes.




