Fechado de Matosinhos 2007

Regulamento

1. O Grupo Desportivo Dias Ferreira, com o apoio da Camara Municipal de Matosinhos e da AXP -
Associagao de Xadrez do Porto, vai realizar o Torneio Fechado de Matosinhos 2007,que contara
com a presenga de jogadores, nacionais ou estrangeiros, a designar pela direc¢éo da prova.

2. Ritmo de jogo: 90 minutos por jogador para terminar a partida, com acréscimo de 30 segundos
por lance.

3. Sistema de jogo e desempates:
O torneio sera disputado no sistema de todos contra todos, de acordo com a tabela de
emparceiramento de Berger.
Os desempates serao efectuados pela seguinte ordem de critérios:
12 Resultado entre empatados;
2¢ Sistema Koya;
3¢ Sistema Sonnenborn-Berger ;
42 Maior numero de partidas ganhas;
5° Maior numero de partidas jogadas com pretas.

4. Sorteio: O numero dos jogadores serd sorteado no dia 10 de Agosto de 2007, pelas 19:00
horas. O sorteio seré feito na Rua Conde Alto Mearim, 358, Matosinhos.

5. Local de jogo: Rua Conde Alto Mearim, 385, Matosinhos

6. Datas e horarios:
12 Jornada: 21 de Agosto de 2007, 20:30 h
22 Jornada: 22 de Agosto de 2007, 20:30 h
32 Jornada: 23 de Agosto de 2007, 20:30 h
42 Jornada: 24 de Agosto de 2007, 20:30 h
52 Jornada: 25 de Agosto de 2007, 20:30 h
62 Jornada: 26 de Agosto de 2007, 20:30 h
72 Jornada: 27 de Agosto de 2007, 20:30 h
8?2 Jornada: 28 de Agosto de 2007, 20:30 h
92 Jornada: 29 de Agosto de 2007, 20:30 h

7. Prémios: Nao ha lugar a atribuicdo de prémios.

8. Sera requerida a homologacéao da prova junto da Federacao Internacional de Xadrez, FIDE, e da
Federagdo Portuguesa de Xadrez, nomeadamente para efeitos de contabilizacdo para os
respectivos sistemas de classificagéo pontual ELO.

9. A direcgéo de prova serd nomeada pela organizagéo e o arbitro pelo CDA da AXP.

10. Em tudo o omisso neste Regulamento prevalecera o disposto no Regulamento de Competi¢des

da FPX e nas regras do jogo da FIDE, cabendo a Direccdo da Prova decidir sobre eventuais
situacdes que permanecam omissas apos aplicacao dos regulamentos respectivos.



