
                      Comunicado nº 10-2004  
 
Consulte regularmente - � � � � � � � � � �  - informação sempre actualizada 

  
 

 

1. Época de 2005, filiações e inscr ições 
 
Está prestes a iniciar-se a época de 2005, com prazos apertadíssimos para se efectuarem as 
filiações e inscrições nas provas nacionais, bem como as distritais de jovens. Devem os clubes 
ter em conta as deliberações da Direcção da AXP quanto a filiações e preparação da época 
(comunicado nº 09-2004), bem como os regulamentos das provas distritais e nacionais em que 
pretendem participar. 
 

 

2. Campeonatos Nacionais e Taça: inscr ições até 7 de Janeiro 
 
Conforme os Regulamentos que se anexam, as inscr ições das equipas para estas provas têm 
de ser efectuados até 7 de Janeiro, perante a FPX, tendo os clubes interessados que 
regularizar qualquer dívida pendente à Federação sem o que esta não considerará a inscrição. 
Quanto à 1ª Divisão, as inscrições dos jogadores terão que ser efectuadas até 8 de Julho. 
Para as 2ª e 3ª Divisões, as inscrições dos jogadores de cada equipa deverão ser efectuadas até 
21 de Janeiro (apesar de constar nos Regulamentos a data de 7 de Janeiro, a Direcção da FPX 
decidiu em 26/12 alargar esse prazo em 2 semanas). 
O prazo para as inscrições de jogadores na Taça de Portugal mantém-se em 7 de Janeiro, 
aquando das respectivas equipas. 
 
 

3. Calendár io de competições da AXP para 2005 
 

Foi aprovado em reunião efectuada em 22 de Dezembro o calendário de competições da AXP 
para a época de 2005. O calendário de provas oficiais foi ajustado com as provas nacionais e as 
respeitantes ao Circuito de Xadrez Terra Verde, donde resulta um mapa global e se extrai um 
mapa específico para os jovens e a preparação da SDJ. Anexam-se os 3 mapas. 
Deve ser notado que a fase preliminar, ou de Apuramento, do Campeonato Distrital Individual 
será distribuída por várias séries, conforme se refere adiante, que poderão decorrer em paralelo, 
e cujas datas serão oportunamente fixadas, depois de estabelecidas pelos diferentes 
organizadores.   

 
 
 



4. Campeonato Distr ital por  Equipas de 2005 
 

A Direcção da AXP deliberou na sua reunião de 22 de Dezembro marcar a Fase de Apuramento 
do Campeonato Distrital por Equipas para as datas em que decorrem os Nacionais da 2ª e 3ª 
Divisões, com inscrições das equipas até 31 de Janeiro. 
O Regulamento aprovado, que se anexa, não difere muito do que vigorou em 2004, alterando-
se a Fase Final, que se realizará apenas para os primeiros 4 lugares. 

 

 
5. Campeonato Distr ital Individual de 2005 

 
A Direcção da AXP aprovou o Regulamento do Campeonato Distrital Individual para 2005, 
que traz profundas alterações ao modelo que vinha sendo seguido até 2004. Tais alterações 
procuram ser uma resposta ao crescente desinteresse que a prova vinha tendo ao longo das 
últimas épocas. 
Assim, irão decorrer até Maio de 2005 diversas séries de Apuramento, em diferentes locais e 
horários, em sistema suíço e com inscrições abertas, com um mínimo de 10 jogadores e 5 
jornadas. Abrem-se candidaturas à organização de séries até 31 de Janeiro, existindo desde já 
6 pré-candidaturas (1 no Porto, 1 na Maia, 1 em Gaia e 3 em Matosinhos), em que serão 
fixados os calendários, horários, locais e outras condições pelos organizadores candidatos. 
Aprovado cada regulamento específico pela AXP, o mesmo será publicado e abertas as 
respectivas inscrições. Em cada série serão apurados os primeiros classificados para a Fase 
Final, em número que depende da participação e da média do Elo, conforme explicitado no 
Regulamento. 
A Fase Final decorrerá em finais de Maio/princípios de Junho, em sistema suíço de 7 jornadas 
conforme calendário e horário que será estabelecido e publicado após conclusão do processo 
relativo à sua organização. 
 
 

6. Boas vindas ao Atlético Clube Alfenense 
 
Perde-se na memória a existência de uma secção de xadrez no Atlético Clube Alfenense. 
Tanto foi o tempo que nem figura na relação de clubes do ficheiro da FPX que já tem perto de 
30 anos. Mas alguns amantes da modalidade puseram mãos à obra e aí está uma nova 
colectividade na AXP! Assim seja por muitos anos. 
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Porto, 26-12-2004 



________________________________________________________________________________
Federação Portuguesa de Xadrez 

Largo do Colégio, n.º 1 à Sé 
4050-208 PORTO 

Telefone: 222 074 854; Fax: 222 074 855 

I DIVISÃ O 

XLVI I  CAMPEONATO NACIONAL POR EQUIPAS 

(Época 2005)

Regulamento

Capítulo I  – PARTICIPANTES 

1. Os Clubes e os jogadores participantes na prova terão que estar devidamente inscritos na FPX 
na época 2005 de acordo com a regulamentação em vigor. 

2. Os jogadores apenas poderão representar a equipa em que se encontrarem inscritos. 
3. A FPX não aceitará a inscrição na prova de equipas cuja Associação não tenha feito chegar à 

FPX o respectivo processo de filiação completo, até ao dia 7 de Janeiro de 2005, de acordo com 
a regulamentação em vigor, com a regularização das respectivas taxas de filiação e de seguro 
desportivo dos jogadores. 

4. Os Clubes terão também de ter regularizada a sua situação financeira com a FPX, 
nomeadamente no que concerne ao pagamento de multas em que já tenham incorrido em épocas 
anteriores bem como nas multas que venham a incorrer na época 2005. Esta informação pode 
ser consultada em www.fpx.pt.

5. A I Divisão do XLVII  Campeonato Nacional por Equipas, referente à época 2005, será 
disputada numa série única de 10 equipas.  

6. Um Clube não pode inscrever mais de 1 equipa na I Divisão. 
7. Poderão participar na I Divisão do XLVII Campeonato Nacional por Equipas, referente à época 

2005, as equipas representativas dos seguintes Grupos de Xadrez: 

- Boavista Futebol Clube (Porto); 

- Grupo Desportivo Diana (Évora); 

- Academia de Xadrez de Gaia (Porto); 

- Clube de Xadrez de Seia (Guarda); 

- Grupo de Xadrez da Guarda (Guarda); 

- Associação Académica de Coimbra (Coimbra); 

- Futebol Clube Barreirense/BNC (Setúbal); 

- Grupo de Xadrez do Porto (Porto); 

- Clube do Pessoal da EDP – Lisboa (Lisboa); 

- Sociedade Musical e Desportiva de Caneças/Tropical (Lisboa). 
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Capítulo II  – CONFIRMAÇÃO  DE PARTICIPAÇÃO  

1. Os Clubes interessados em participar terão que fazer chegar à FPX até às 17H00 do dia 07 de 
Janeiro de 2005, através dos CTT (Os Clubes serão responsáveis por eventuais atrasos), ou pelo 
fax n.º 222 074 855, ou pelo E-mail fgouveia@fpx.pt, os respectivos boletins de confirmação de 
participação em que terão de constar obrigatoriamente os seguintes elementos: 
a) O nome completo da equipa; 
b) O E-mail do Clube e dos responsáveis pela equipa de xadrez (indispensável para o Clube 

receber informação no decorrer da prova); 
c) O endereço postal completo da sede do Clube; 
d) Os contactos da equipa (nomes, telefones, fax e respectivos horários possíveis de contacto). 

2. Só serão aceites os boletins de confirmação de participação que vierem acompanhados de 
cheque para pagamento das respectivas taxas de inscrição da Equipa na prova, no valor de 
250,00 € (duzentos e cinquenta euros). Em alternativa o pagamento das inscrições poderá ser 
feito através de depósito na conta da CGD com o NIB 003501300000437443053, informando 
logo de seguida o tesoureiro da FPX (eviana@fpx.pt) desse depósito. No talão do depósito deve 
ser mencionado o nome do Clube para facilitar a identificação no extracto bancário. 

Capítulo I I I  – INSCRIÇÕES 

1. Os Clubes que confirmaram a sua participação terão que fazer chegar à FPX, através do E-mail  
fgouveia@fpx.pt, até às 17H00 do dia 08 de Julho de 2005, os respectivos boletins de inscrição, 
em que terão de constar obrigatoriamente os seguintes elementos: 
a) O nome completo da equipa; 
b) O E-mail do Clube e dos responsáveis pela equipa de xadrez (indispensável para o Clube 

receber informação no decorrer da prova); 
c) O endereço postal completo da sede do Clube; 
d) Os contactos da equipa (nomes, telefones, fax e respectivos horários possíveis de contacto); 
e) A lista ordenada dos jogadores por tabuleiro que constituirão a equipa (é obrigatória a 

indicação dos nomes completos e o número de filiação); estes nomes não poderão ser 
substituídos nem alterada a sua ordem; a equipa terá que inscrever entre 4 jogadores 
(mínimo) e 12 jogadores (máximo); 

f) Os nomes completos do Capitão, dos Vice-capitães (que substituirão automaticamente o 
Capitão sempre que estiver ausente) e dos Delegados da equipa. O Capitão, os Vice-capitães 
e os Delegados da Equipa não terão que ser obrigatoriamente jogadores. 

2. A FPX disponibiliza no seu site, www.fpx.pt, o modelo em suporte informático para inscrição. 
O preenchimento informático deste modelo pelas equipas e o seu envio por E-mail facilitarão a 
organização e a divulgação da informação pelas equipas.  

Capítulo IV – SISTEMA DE JOGO 

1. A I Divisão será disputada a uma volta no sistema de todos contra todos. 
2. Em cada encontro tomarão parte quatro jogadores de cada equipa. 
3. Considera-se jogar de brancas conduzir as peças brancas no 1º e 3º tabuleiros e as pretas no 2º e 

4º, e jogar de pretas o oposto. 
4. Determinar-se-ão por sorteio os números de ordem de cada equipa. Utilizar-se-ão as tabelas 

“Berger”  de emparceiramento, jogando de Brancas as equipas indicadas em primeiro lugar. 
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Capítulo V – LOCAL DA PROVA 

O Local da Prova será designado pela FPX oportunamente, de acordo com eventuais apoios. 

Capítulo VI  – CALENDÁRIOS E HORÁRIOS 

1. O sorteio do número de ordem das equipas efectuar-se-á no dia 16 de Julho de 2005, no local de 
realização do Campeonato de Portugal Feminino, imediatamente antes da cerimónia de 
encerramento. 

2. As jornadas realizar-se-ão nos dias a seguir indicados: 
Datas de realização 
- 1ª Jornada: 27 de Agosto de 2005 
- 2ª Jornada: 28 de Agosto de 2005 
- 3ª Jornada: 29 de Agosto de 2005 
- 4ª Jornada: 30 de Agosto de 2005 
- 5ª Jornada: 31 de Agosto de 2005 
- 6ª Jornada: 1 de Setembro de 2005 
- 7ª Jornada: 2 de Setembro de 2005 
- 8ª Jornada: 3 de Setembro de 2005 
- 9ª Jornada: 4 de Setembro de 2005 
Os encontros terão início às 14h30 salvo se o acordo de outra hora entre as equipas 
intervenientes tiver a aceitação da Direcção de Prova. 

3. A Direcção de Prova poderá autorizar a realização de um encontro em dias anteriores aos 
indicados no ponto 2, desde que as duas equipas interessadas manifestem o seu acordo. 

4. Poderá a Direcção de Prova, ouvida a Federação, autorizar adiamentos de encontros, desde que 
as duas equipas interessadas manifestem o seu acordo. Em nenhum caso a realização do encontro 
adiado poderá ocorrer após o início das quatro últimas jornadas do campeonato. 

5. As alterações do dia ou hora do encontro deverão ser requeridas pelos Clubes por escrito à 
Direcção de Prova, onde terão de constar as razões que motivaram o pedido de alteração. 

Capítulo VI I  - CLASSIFICAÇÃO E DESEMPATES 

1. A pontuação no Campeonato Nacional por Equipas terá em conta os pontos de encontro, sendo 
atribuídos 3 pontos para a vitória, 2 para o empate, 1 para a derrota e 0 para a falta de 
comparência. 

2. Se duas ou mais equipas obtiverem o mesmo número de pontos, a respectiva classificação final 
será determinada por aplicação sucessiva dos seguintes critérios: 
a) Resultado entre as equipas empatadas, desde que tenham jogado entre si; 
b) Soma de pontos em todos os tabuleiros dos jogos entre as equipas empatadas; 
c) Soma de pontos em todos os tabuleiros de todos os jogos; 
d) Maior número de vitórias nos tabuleiros dos jogos entre as equipas empatadas; 
e) Maior número de vitórias nos tabuleiros em todos os jogos; 
f) Sistema Sonneborn-Berger; 
g) Sorteio.

3. As equipas classificadas em 8º, 9º e 10º lugares descerão à II Divisão do XLVIII Campeonato 
Nacional por Equipas da época 2006.

4. Uma equipa não poderá recusar a manutenção ou a descida de Divisão. Se tal acontecer, a 
equipa é despromovida para as competições distritais. 
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Capítulo VI I I  – ORGANIZAÇÃO DA PROVA 

1. A prova será organizada pela FPX. 
2. Compete à organização: 

a) Informar os Clubes participantes, antes do início da prova, de quais as equipas 
intervenientes, os jogadores por estas inscritos, o local de jogo e o resultado do sorteio; 

b) Efectuar o sorteio dos números de ordem das equipas intervenientes; 
3. A divulgação das informações referentes à Prova será efectuada através de E-mail para os 

Clubes intervenientes. 
4. A FPX designará um Director de Prova e um Comité de Apelo. 

Capítulo IX – RITMO DE JOGO 

1. As partidas serão disputadas ao ritmo de 1h30m por jogador, com um acréscimo de 30 segundos 
por lance, sendo sempre obrigatória a anotação dos lances até à conclusão da partida. 

Capítulo X – DIRECÇÃO DE PROVA 

Compete ao Director de Prova: 
a) Colaborar com a Equipa de Arbitragem na solução de eventuais problemas de organização; 
b) Elaborar o relatório da competição e preparar toda a documentação para os sistemas ELO 

(FPX e FIDE), acompanhado dos documentos e ficheiros informáticos nela produzidos, que 
terá que remeter, até às 17h00 do dia útil seguinte à da última jornada, por correio para a 
Sede da FPX no Porto; 

c) Resolver, depois de ouvida a FPX, todos os casos omissos no presente regulamento. 

Capítulo XI – ARBI TRAGEM 

1. A FPX nomeará um árbitro para dirigir os encontros com uma antecedência mínima de 8 dias. 
2. O Árbitro Principal poderá nomear árbitros auxiliares sempre que o entender necessário. 
3. Compete à arbitragem: 

a) Desempenhar as funções que lhe são atribuídas pelas Regras de Jogo do Xadrez da FIDE e 
pela Regulamentação da FPX em vigor; 

b) Receber a constituição das equipas intervenientes em cada encontro; 
c) Assinalar o início e o termo das sessões, accionando os relógios no momento fixado para o 

começo ou continuação das partidas; 
d) Garantir durante os encontros a existência de condições adequadas à prática do Xadrez; 
e) Remeter após cada jornada, o mais tardar até às 22h00 dessa noite, para o e-mail 

fgouveia@fpx.pt, o resultado do encontro com a indicação dos resultados parciais das 4 
partidas (com menção dos nomes dos jogadores intervenientes, tabuleiro a tabuleiro); 

f) Recolher diariamente os oito originais dos registos de partida de cada encontro; 
g) Entregar ao Director de Prova, o mais tardar até uma hora após o término da última jornada, 

o relatório da prova acompanhado pelos documentos e ficheiros informáticos nela 
produzidos.
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Capítulo XI I  – COMPETÊNCIA DOS CLUBES 

1. Os Clubes terão de entregar à Organização, até 1 hora antes do início de cada encontro, o 
boletim de constituição da sua equipa para esse encontro, indicando: 

- A jornada a que se refere o encontro; 
- O local do encontro; 
- O dia e horas em que se disputa o encontro; 
- Os nomes das equipas em confronto; 
- Os nomes dos jogadores que os representarão nessa jornada. 

2. Os Clubes terão de entregar à Organização, logo após a conclusão de cada encontro, os 
quatro originais dos registos das partidas disputadas pelos seus jogadores e o boletim de 
encontro dessa jornada, assinado pelo Capitão de Equipa, indicando: 

- A jornada a que se refere o encontro; 
- O local do encontro; 
- O dia e horas em que se disputou o encontro; 
- Os nomes das equipas em confronto; 
- Os resultados parciais das 4 partidas do encontro (com menção dos nomes dos 

jogadores intervenientes, tabuleiro a tabuleiro); 
- O resultado global do encontro; 
- Eventuais irregularidades ocorridas no encontro. 

Capítulo XIII – LITIGÍOS TÉCNICO-DESPORTIVOS

1. Das decisões da Arbitragem pode ser celebrado protesto escrito, que terá obrigatoriamente que 
ser apresentado em conjunto com o boletim de jogo e registado pelo Árbitro. O Árbitro 
Principal deve instruir um processo verbal recolhendo os depoimentos das partes envolvidas que 
deverão ser assinados e anexados ao boletim de jogo. 

2. O Director de Prova apreciará o protesto e tomará uma decisão com base nos dados 
apresentados, a qual será comunicada aos representantes das dez Equipas intervenientes, no 
prazo de 1 hora após a conclusão da jornada a que se refere. Os conteúdos do protesto e da 
decisão serão publicados no site da FPX ou da competição na Internet. 

3. Da decisão do Director de Prova e da Arbitragem que tenham implicações directas no decurso 
da competição, haverá possibilidade de recurso para o Comité de Apelo no prazo de 1 hora a 
contar do momento em que for conhecida a decisão que lhe der origem, tendo que ser 
acompanhado de uma caução igual a 50% do valor estabelecido para a falta de comparência 
colectiva (150 € / 2 = 75 €), a qual será devolvida se o recurso obtiver provimento. A caução 
pode ser depositada pela FPX. 

4. Das decisões do Comité de Apelo há recurso para a FPX, o qual poderá ser apresentado no 
prazo máximo de 5 dias a contar da data em que for conhecida a decisão que lhe der origem, 
tendo que ser acompanhado de uma caução igual a 5 vezes a taxa de filiação de 1 jogador sénior 
(5 x 10 € = 50 €), a qual será devolvida se o recurso obtiver provimento. A caução pode ser 
depositada pela FPX. 
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Capítulo XIV – SANÇÕES 

1. A não comparência a um encontro de pelo menos dois jogadores de uma equipa, implicará no 
pagamento à FPX da importância de 50,00 € (cinquenta euros). 

2. Uma equipa que apresente num encontro apenas dois ou três jogadores, terá de pagar à FPX 
uma multa no valor de 10,00 € (dez euros) por cada falta de comparência individual. 

3. A desistência ou a eliminação (faltar a duas jornadas) de uma equipa, implicará o pagamento à 
FPX de uma multa adicional de 100 € (cem euros). 

Capítulo XV – CONTROLO ANTIDOPAGEM 

Os participantes em cada encontro deverão, no final da sua partida e antes de abandonarem a sala de 
jogo, consultar a Equipa de Arbitragem sobre a sua apresentação ao controlo antidopagem. Os 
participantes que não cumprirem esta regra incorrerão nas seguintes sanções: 

1ª) Suspensão imediata de participação na prova; 
2ª) Instauração de um processo disciplinar; 
3ª) Pagamento à FPX da importância de 50,00 € (cinquenta euros), independentemente 

outras coimas regulamentares. 

Capítulo XVI  – NOTA FINAL 

Será cumprida a regulamentação em vigor da FPX e da FIDE. A inscrição na prova implica a 
aceitação plena do presente regulamento. 

Área de Competições da FPX 



________________________________________________________________________________ 
Federa� � o Portuguesa de Xadrez 

Largo do Col� gio, n.º 1 �  S�  
4050-208 PORTO 

Telefone: 222 074 854; Fax: 222 074 855 

 

 
 

 
I I  DIVISÃO 

 

XLVI I  CAMPEONATO NACIONAL POR EQUIPAS 
 

(Época 2005) 

 
Regulamento 

 
 

Capítulo I  – PARTICIPANTES 

1. Os Clubes e os jogadores participantes na prova ter� o que estar devidamente inscritos na FPX 
na � poca 2005 de acordo com a regulamenta� � o em vigor. 

2. Os jogadores apenas poder� o representar a equipa em que se encontrarem inscritos. 
3. A FPX n� o aceitar�  a inscri� � o na prova de equipas e jogadores cuja Associa� � o n� o tenha feito 

chegar �  FPX o respectivo processo de filia� � o completo, at�  ao dia 7 de Janeiro de 2005, de 
acordo com a regulamenta� � o em vigor, com a regulariza� � o das respectivas taxas de filia� � o e 
de seguro desportivo dos jogadores. 

4. Os Clubes ter� o tamb� m de ter regularizada a sua situa� � o financeira com a FPX, 
nomeadamente no que concerne ao pagamento de multas em que j�  tenham incorrido em � pocas 
anteriores bem como nas multas que venham a incorrer na � poca 2005. Esta informa� � o poder�  
ser consultada em www.fpx.pt.   

5. A II Divis� o do XLVII Campeonato Nacional por Equipas, referente �  � poca 2005, ser�  
disputada em tr� s s� ries de 8 equipas cada. O campe� o nacional da IIã Divis� o ser�  apurado 
atrav� s de uma poule a uma volta a disputar entre os vencedores das tr� s s� ries.  

6. Um Clube n� o pode inscrever mais de 1 equipa na II Divis� o. 
7. Poder� o participar na II Divis� o do XLVII Campeonato Nacional por Equipas, referente �  � poca 

2005, as equipas representativas dos seguintes Grupos de Xadrez: 
 

·  Amiguinhos do Museu Alberto Sampaio (Braga); 
·  Grupo Desportivo Dias Ferreira (Porto); 
·  Associa� � o Acad� mica de Espinho (Porto); 
·  Associa� � o Estamos Juntos de S. Jo� o da Madeira (Aveiro); 
·  Associa� � o Cultural e Recreativa de Vale de Cambra (Aveiro); 
·  Clube de Xadrez de Seia II (Guarda); 
·  Associa� � o Acad� mica de Coimbra/GX de Coimbra (Coimbra); 
·  C�rculo de Xadrez de Montemor-o-Velho (Coimbra); 
·  Sport Oper� rio Marinhense (Leiria); 
·  Grupo de Xadrez Kabab (Santar� m); 
·  Grupo de Xadrez Os Pe� es de Alverca (Lisboa); 
·  Sociedade Filarm� nica Recreativa Alverquense (Lisboa); 
·  Gin� sio Clube de Odivelas (Lisboa); 
·  Associa� � o Acad� mica da Amadora (Lisboa); 
·  Associa� � o Juvenil Estrela Vermelha (A� ores); 
·  Sporting Clube de Portugal (Lisboa); 
·  Associa� � o Desportiva Recreativa e Cultural da Mata de Benfica (Lisboa); 
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·  Grupo de Xadrez Alekhine (Lisboa); 
·  Grupo Desportivo Carris (Lisboa);  
·  Gin� sio Clube do Sul (Set	 bal); 
·  Grupo Desportivo dos Ferrovi� rios do Barreiro (Set	 bal); 
·  Santoantoniense Futebol Clube (Set	 bal); 
·  Sport Faro e Benfica (Faro); 
·  N	 cleo de Xadrez de Faro/Rentauto Rent-a-Car (Faro). 

 
 

Capítulo I I  – INSCRIÇÕES 

1. Os Clubes interessados em participar ter� o que fazer chegar �  FPX, atrav� s do E-mail 
fgouveia@fpx.pt, at�  � s 17H00 do dia 07 de Janeiro de 2005, os respectivos boletins de 
inscri� � o, em que ter� o de constar obrigatoriamente os seguintes elementos: 
a) O nome completo da equipa; 
b) O E-mail do Clube e dos respons� veis pela equipa de xadrez (indispens� vel para o Clube 

receber informa� � o no decorrer da prova); 
c) O endere� o postal completo da sede do Clube; 
d) A morada completa do local de jogo da equipa; 
e) Os contactos da equipa (nomes, telefones, fax e respectivos hor� rios poss�veis de contacto); 
f) A lista ordenada dos jogadores por tabuleiro que constituir� o a equipa (�  obrigat� ria a 

indica� � o dos nomes completos e o n	 mero de filia� � o); estes nomes n� o poder� o ser 
substitu�dos nem alterada a sua ordem; a equipa ter�  que inscrever entre 4 jogadores 
(m�nimo) e 12 jogadores (m� ximo); 

g) Os nomes completos do Capit� o, dos Vice-capit� es (que substituir� o automaticamente o 
Capit� o sempre que estiver ausente) e dos Delegados da equipa. O Capit� o, os Vice-capit� es 
e os Delegados da Equipa n� o ter� o que ser obrigatoriamente jogadores. 

2. A FPX disponibiliza no seu site, www.fpx.pt, o modelo em suporte inform� tico para inscri� � o. 
O preenchimento inform� tico deste modelo pelas equipas e o seu envio por E-mail facilitar� o a 
organiza� � o e a divulga� � o da informa� � o pelas equipas.  

3. S�  ser� o aceites os boletins de inscri� � o que vierem acompanhados de cheque para pagamento 
das respectivas taxas de inscri� � o da Equipa na Prova, no valor de 100,00 �  (cem euros). Em 
alternativa o pagamento das inscri� � es poder�  ser feito atrav� s de dep� sito na conta da CGD 
com o NIB 003501300000437443053, informando logo de seguida o tesoureiro da FPX 
(eviana@fpx.pt) desse dep� sito. No tal� o de dep� sito deve ser mencionado o nome do Clube para 
facilitar a identifica� � o no extracto banc� rio. 

 
Capítulo I I I  – SISTEMA DE JOGO 

1. A II Divis� o ser�  disputada a uma volta no sistema de todos contra todos. 
2. Sempre que existam mais equipas do que as necess� rias para constituir uma zona na mesma 

localidade ou em localidade do mesmo paralelo, determinar-se-� o por sorteio quais as equipas 
que integram as diferentes s� ries. Equipas das regi� es aut� nomas da Madeira e dos A� ores, 
ser� o consideradas no paralelo de Lisboa.  

3. Em cada encontro tomar� o parte quatro jogadores de cada equipa. 
4. Considera-se jogar de brancas conduzir as pe� as brancas no 1º e 3º tabuleiros e as pretas no 2º e 

4º, e jogar de pretas o oposto 
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5. Determinar-se-� o por sorteio os n	 meros de ordem de cada equipa das tr� s s� ries. Utilizar-se-� o 
as tabelas “Berger”  de emparceiramento, jogando em casa e de Brancas as equipas indicadas em 
primeiro lugar. 

6. Determinar-se-� o por sorteio os n	 meros de ordem de cada equipa na poule final. A poule final 
ser�  organizada em casa da equipa que tiver percorrido mais quil� metros ao longo da 
competi� � o. Utilizar-se-� o as tabelas “Berger”  de emparceiramento, jogando de Brancas as 
equipas indicadas em primeiro lugar. 

 
Capítulo IV – CALENDÁRIOS E HORÁRIOS 

1. O sorteio dos n	 meros de ordem de cada equipa das 3 s� ries efectuar-se-�  no dia 29 de Janeiro 
de 2005, na Marinha Grande. 

2. O sorteio dos n	 meros de ordem de cada equipa na poule final efectuar-se-�  no dia 20 de Mar� o 
de 2005, no local de realiza� � o dos Campeonatos Nacionais de Jovens. 

3. As jornadas realizar-se-� o nos dias a seguir indicados: 
Datas de realiza� ão das s� r ies 

- 1ã Jornada: 19 de Fevereiro de 2005 
- 2ã Jornada: 26 de Fevereiro de 2005 
- 3ã Jornada: 12 de Mar� o de 2005 
- 4ã Jornada: 9 de Abril de 2005 
- 5ã Jornada: 16 de Abril de 2005 
- 6ã Jornada: 14 de Maio de 2005 
- 7ã Jornada: 21 de Maio de 2005 

Os encontros ter� o in�cio � s 14h30 salvo se o acordo de outra hora entre as equipas 
intervenientes tiver a aceita� � o da Direc� � o de Prova. 
Datas de realiza� ão da poule final 
 - 1ã Sess� o: 11 de Junho de 2005, com in�cio � s 14h30 
 - 2ã Sess� o: 11 de Junho de 2005, com in�cio � s 20h30 
 - 3ã Sess� o (se necess� ria): 12 de Junho de 2005, com in�cio � s 10h00 

4. A Direc� � o de Prova poder�  autorizar a realiza� � o de um encontro em dias anteriores aos 
indicados no ponto 3, desde que as duas equipas interessadas manifestem o seu acordo. 

5. Poder�  a Direc� � o de Prova, ouvida a FPX, autorizar adiamentos de encontros, desde que as 
duas equipas interessadas manifestem o seu acordo. Em nenhum caso a realiza� � o do encontro 
adiado poder�  ocorrer ap� s o in�cio das quatro 	 ltimas jornadas do campeonato. 

6. As altera� � es do dia ou hora do encontro dever� o ser requeridas pelos Clubes por carta ou pelo 
E-mail fgouveia@fpx.pt, pelo menos dez dias antes da data proposta para o encontro e onde ter� o 
de constar as raz� es que motivaram o pedido de altera� � o. 

 
Capítulo V – CLASSIFICAÇÃO E DESEMPATES 

1. A pontua� � o do Campeonato Nacional por Equipas ter�  em conta os pontos de encontro, sendo 
atribu�dos 3 pontos para a vit� ria, 2 para o empate, 1 para a derrota e 0 para a falta de 
compar� ncia. 

2. Se duas ou mais equipas obtiverem o mesmo n	 mero de pontos, a respectiva classifica� � o final, 
tanto nas s� ries como nas poules, ser�  determinada por aplica� � o sucessiva dos seguintes 
crit� rios: 
a) Resultado entre as equipas empatadas, desde que tenham jogado entre si; 
b) Soma de pontos em todos os tabuleiros dos jogos entre as equipas empatadas; 
c) Soma de pontos em todos os tabuleiros de todos os jogos; 
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d) Maior n	 mero de vit� rias nos tabuleiros dos jogos entre as equipas empatadas; 
e) Maior n	 mero de vit� rias nos tabuleiros em todos os jogos; 
f) Sistema Sonneborn-Berger; 
g) Sorteio. 

3. As equipas classificadas em 1º lugar de cada s� rie subir� o �  I Divis� o do XLVIII Campeonato 
Nacional por Equipas da � poca 2006. 

4. As equipas classificadas em 6º, 7º e 8º lugares descer� o �  III Divis� o do XLVIII Campeonato 
Nacional por Equipas da � poca 2006.  

5. Uma equipa n� o poder�  recusar a subida, nem a manuten� � o nem a descida de Divis� o. Se tal 
acontecer �  despromovida para as competi� � es distritais. 

 
Capítulo VI  – ORGANIZAÇÃO DA PROVA 

1. A prova ser�  organizada pela FPX. 
2. Compete �  organiza� � o: 

a) Informar os Clubes participantes, antes do in�cio da prova, de quais as equipas 
intervenientes, os jogadores por estas inscritos e o local onde disputam os encontros “em 
casa”, como tamb� m, o resultado do sorteio; 

b) Efectuar o sorteio dos n	 meros de ordem das equipas intervenientes; 
c) Colaborar com os delegados dos Clubes na solu� � o de eventuais problemas de 

organiza� � o; 
d) Elaborar o relat� rio da competi� � o e preparar toda a documenta� � o para os Sistemas 

ELO (FPX e FIDE); 
 

Capítulo VI I  – RITMO DE JOGO 

As partidas ser� o disputadas ao ritmo de 1h30m por jogador, com um acr� scimo de 30 segundos por 
lance, sendo sempre obrigat� ria a anota� � o dos lances at�  �  conclus� o da partida. 
 

Capítulo VI I I  – DIRECÇÃO DE PROVA 

1. Ser�  Director da Prova Fernando Manuel Gomes Gouveia, Vice-presidente da FPX. 
2. A Direc� � o de Prova poder�  decidir a fiscaliza� � o de qualquer encontro. 
3. Compete �  Direc� � o de Prova: 

a) Colaborar com os Delegados dos Clubes na solu� � o de eventuais problemas de organiza� � o; 
b) Resolver, depois de ouvida a FPX, todos os casos omissos no presente regulamento. 

 
Capítulo IX – ARBITRAGEM 

1. A Arbitragem ficar�  a cargo dos Delegados dos Clubes cujas equipas efectuem encontros em 
casa. 

2. O Delegado a um encontro n� o poder�  desempenhar fun� � es de jogador nem de Capit� o de 
Equipa enquanto decorrer esse encontro. 

3. A FPX poder�  nomear um � rbitro para dirigir um encontro com uma anteced� ncia m�nima de 
oito dias. 

4. Compete �  arbitragem: 
a) Desempenhar as fun� � es que lhe s� o atribu�das pelas Regras de Jogo do Xadrez da FIDE e 

pela Regulamenta� � o da FPX em vigor; 
b) Receber a constitui� � o das equipas intervenientes em cada encontro; 
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c) Assinalar o in�cio e o termo da sess� o, accionando os rel� gios no momento fixado para o 
come� o ou continua� � o das partidas; 

d) Garantir a exist� ncia de condi� � es adequadas �  pr� tica do Xadrez durante as partidas; 
e) Remeter ap� s cada jornada, o mais tardar at�  � s 22h00 dessa noite, para o e-mail 

fgouveia@fpx.pt, o resultado do encontro com a indica� � o dos resultados parciais das 4 
partidas (com men� � o dos nomes dos jogadores intervenientes, tabuleiro a tabuleiro); 

f) Recolher os oito originais dos registos de partida de cada encontro; 
g) Remeter por correio, para a sede da FPX no Porto, at�  � s 17H00 do dia 	 til seguinte o 

relat� rio do encontro acompanhado pelos documentos nele produzidos. 
 
 

Capítulo X – COMPETÊNCIA DOS CLUBES 

Ambos os Clubes, o Clube visitado (que joga em casa) e o Clube visitante (que joga em casa do 
advers� rio), ter� o de enviar at�  � s 17h00 do dia 	 til seguinte o boletim de encontro, o qual ter�  de 
chegar �  sede da FPX no Porto nos dois dias seguintes ao do in�cio desse encontro, indicando: 

- A jornada a que se refere o encontro; 
- O local, o dia e as horas em que se disputou o encontro; 
- A distância em Kms percorrida pela equipa visitante (a n� o indica� � o desta distância, ou uma 

indica� � o incorrecta, implicar�  a sua n� o considera� � o para efeito da defini� � o do local de 
encontro (ver al�nea 5 do Cap�tulo I deste regulamento); 

- Os nomes das equipas em confronto; 
- Os resultados parciais das 4 partidas do encontro (com men� � o dos nomes dos jogadores 

intervenientes, tabuleiro a tabuleiro); 
- O resultado global do encontro; 
- Eventuais irregularidades ocorridas no encontro. 

 
 

Capítulo XI  – L ITIGÍOS TÉCNICO-DESPORTIVOS 
1. Das decis� es do Delegado pode ser celebrado protesto escrito, que ter�  obrigatoriamente que ser 

apresentado em conjunto com o boletim de jogo e registado pelo Delegado. O Delegado deve 
instruir um processo verbal recolhendo os depoimentos das partes envolvidas que dever� o ser 
assinados e anexados ao boletim de jogo. 

2. O Director de Prova apreciar�  o protesto e tomar�  uma decis� o com base nos dados do boletim 
no prazo de 5 dias 	 teis, que ser�  publicada no site da FPX ou da competi� � o na Internet. 

3. Da decis� o do Director de Prova haver�  possibilidade de recurso para o Comit�  de Apelo no 
prazo de 5 dias 	 teis tendo que ser acompanhado de uma cau� � o igual a 50% do valor 
estabelecido para a falta de compar� ncia colectiva (50 �  / 2 = 25 � ), a qual ser�  devolvida se o 
recurso tiver provimento. A cau� � o pode ser depositada pela FPX. 

4. O Comit�  de Apelo �  constitu�do por Carlos Oliveira Dias, Presidente do CNA, Joaquim 
Brand� o de Pinho, Vice-presidente do CNA e Ant� nio Jos�  de Carvalho Valente, Secret� rio do 
CNA.  

5. Das decis� es do Comit�  de Apelo h�  recurso para a FPX, o qual poder�  ser apresentado no 
prazo m� ximo de 5 dias a contar da data em que for conhecida a decis� o que lhe der origem, 
tendo que ser acompanhado de uma cau� � o igual a 5 vezes a taxa de filia� � o de 1 jogador s� nior 
(5 x 10 �  = 50 � ), a qual ser�  devolvida se o recurso obtiver provimento. A cau� � o pode ser 
depositada pela FPX. 
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Capítulo XI I  – SANÇÕES 

1. A n� o compar� ncia a um encontro de um dos Delegados do Clube a que pertence a equipa 
visitada, ou o n� o envio atempado do relat� rio do encontro pelo Delegado do Clube, implicar�  
no pagamento �  FPX da multa no valor de 50,00 �  (cinquenta euros). 

2. A n� o compar� ncia a um encontro de pelo menos dois jogadores de uma equipa, implicar�  no 
pagamento �  FPX da importância de 50,00 �  (cinquenta euros). 

3. Uma equipa que jogue em casa e que d�  uma falta de compar� ncia colectiva sem avisar com a 
antecipa� � o de pelo menos 24h o Director de Prova e o advers� rio, ter�  tamb� m que indemnizar 
a equipa visitante pela desloca� � o, no valor de 0,25 �  (vinte e cinco c� ntimos) por quil� metro. 

4. Uma equipa que apresente num encontro apenas dois ou tr� s jogadores, ter�  de pagar �  FPX 
uma multa no valor de 10,00 �  (dez euros) por cada falta de compar� ncia individual. 

5. A desist� ncia ou a elimina� � o (faltar a duas jornadas) de uma equipa, implicar�  o pagamento �  
FPX de uma multa adicional de 100 �  (cem euros). 

 
Capítulo XI I I  – CONTROLO ANTIDOPAGEM 

Os participantes em cada encontro dever� o, no final da sua partida e antes de abandonarem a sala de 
jogo, consultar o Delegado sobre a sua apresenta� � o ao controlo antidopagem. Os participantes que 
n� o cumprirem esta regra incorrer� o nas seguintes san� � es: 

1ã) Suspens� o imediata de participa� � o na prova; 
2ã) Instaura� � o de um processo disciplinar; 
3ã) Pagamento �  FPX da importância de 50,00 �  (cinquenta euros), independentemente de 

outras coimas regulamentares. 
 

Capítulo XIV – NOTA FINAL 

Ser�  cumprida a regulamenta� � o em vigor da FPX e da FIDE. A inscri� � o na prova implica a 
aceita� � o plena do presente regulamento. 
 
 

Área de Competições da FPX 



________________________________________________________________________________ 
Federa� � o Portuguesa de Xadrez 

Largo do Col� gio, n.ë 1 �  S�  
4050-208 PORTO 

Telefone: 222 074 854; Fax: 222 074 855 
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Regulamento 

 
 

Cap�tulo I  ± PARTICIPANTES 

1. Os Clubes e os jogadores participantes na prova ter� o que estar devidamente inscritos na FPX 
na � poca 2005 de acordo com a regulamenta� � o em vigor. 

2. Os jogadores apenas poder� o representar a equipa em que se encontrarem inscritos. 
3. A FPX n� o aceitar�  a inscri� � o na prova de equipas e jogadores cuja Associa� � o n� o tenha feito 

chegar �  FPX o respectivo processo de filia� � o completo, at�  ao dia 7 de Janeiro de 2005, de 
acordo com a regulamenta� � o em vigor, com a regulariza� � o das respectivas taxas de filia� � o e 
de seguro desportivo dos jogadores. 

4. Os Clubes ter� o tamb� m de ter regularizada a sua situa� � o financeira com a FPX, 
nomeadamente no que concerne ao pagamento de multas em que j�  tenham incorrido em � pocas 
anteriores bem como nas multas que venham a incorrer na � poca 2005. Esta informa� � o poder�  
ser consultada em www.fpx.pt.   

5. A III Divis� o do XLVII Campeonato Nacional por Equipas, referente �  � poca 2005, ser�  
disputada em nove s� ries de 8 equipas cada. O campe� o nacional da IIIã Divis� o ser�  apurado 
em prova a disputar no sistema de poule a uma volta entre os vencedores de cada Zona segundo 
o seguinte esquema: 
a) Meias-finais: Grupo 1 – A, B e C; Grupo 2 – D, E, F; Grupo 3 – G, H, I. 
b) Fase Final: Vencedores de cada um dos grupos das Meias-finais. 

6. S�  poder� o jogar 2 equipas do mesmo clube em cada s� rie da III Divis� o. 
7. Poder� o participar na III Divis� o do XLVII Campeonato Nacional por Equipas, referente �  

� poca 2005, as equipas representativas dos seguintes Grupos de Xadrez: 
a) Os clubes que desceram da 2ã Divis� o e que se mantiveram na 3ã na � poca 2004: 

·  Sport Clube de Mirandela (Bragan� a); 
·  Clube de Campismo e Caravanismo de Barcelos (Braga); 
·  C�rculo de Arte e Recreio (Braga); 
·  Amiguinhos do Museu Alberto Sampaio II (Braga); 
·  O Amanh�  da Crian� a (Porto); 
·  Grupo de Xadrez da Escola Secund� ria da Boa Nova (Porto); 
·  Grupo Desportivo Basquete de Le� a (Porto); 
·  Grupo Desportivo Dias Ferreira II (Porto); 
·  Grupo de Xadrez do Porto II (Porto); 
·  Clube BCP Norte (Porto); 
·  Os Gambozinos Associa� � o Cultural (Porto); 
·  Associa� � o Estamos Juntos de S. Jo� o da Madeira II (Aveiro); 
·  Centro Recreativo de Estarreja (Aveiro); 
·  Sindicato dos Banc� rios do Norte – Aveiro (Aveiro); 
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·  N� cleo de Xadrez da Associa� � o Acad� mica da Universidade de Aveiro (Aveiro); 
·  Clube de Xadrez Primeiro Passo (Aveiro); 
·  Clube de Xadrez de Seia III (Guarda); 
·  Associa� � o Desportiva da Esta� � o/O Torradinho I (Castelo Branco); 
·  Associa� � o Desportiva da Esta� � o/O Torradinho II (Castelo Branco); 
·  Associa� � o Cultural e Desportiva da Carapalha (Castelo Branco); 
·  Atl� tico Clube da Sismaria (Leiria); 
·  N� cleo de Xadrez do Externato Cooperativo da Benedita (Leiria); 
·  Grupo de Xadrez de Torres Novas (Leiria); 
·  Cine Clube de Torres Novas (Leiria); 
·  Sporting Clube de Abrantes (Santar� m); 
·  Xeque-Mate de S. Martinho Martinho do Porto (Leiria); 
·  Casa do Povo do Bombarral (Leiria); 
·  Grupo de Xadrez de Santar� m (Santar� m); 
·  Sociedade Instru� � o e Recreio (SIR) de Elvas (Portalegre); 
·  Centro Cultural e Social de Santo Ant� nio dos Cavaleiros (CeCSSAC) (Lisboa); 
·  Gin� sio Clube de Odivelas II (Lisboa); 
·  Associa� � o Acad� mica da Amadora II (Lisboa); 
·  Clube TAP Air Portugal (Lisboa); 
·  Centro Cultural e Recreativo dos Coruch� us (Lisboa); 
·  Vale Formoso Futebol Clube (Lisboa); 
·  Clube de Futebol Os Belenenses (Lisboa); 
·  CCM da Quinta Marques da Costa (Set� bal); 
·  Futebol Clube Barreirense/BNC II (Set� bal); 
·  Clube Recreativo e Desportivo das Cavaquinhas (Set� bal); 
·  Clube Recreativo do Feij�  (Set� bal); 
·  Sociedade Harmonia Eborense (� vora); 
·  Clube de Futebol Esperan� a de Lagos (Faro); 
·  Clube de Pesca N� utica e Desportiva de Albufeira (Faro); 
·  Sociedade Recreativa Progresso Olhanense/Projecto Q.I. (Faro); 
·  Clube Oper� rio Desportivo (A� ores); 
·  Clube Desportivo de Tiro S. Miguel I (A� ores); 
·  Clube Desportivo de Tiro S. Miguel II (A� ores); 
·  Casa do Tri	 ngulo Associa� � o Cultural (A� ores); 
·  Clube de Xadrez de S. Miguel (A� ores); 
·  Associa� � o Juvenil Estrela Vermelha II (A� ores); 
·  Sociedade Rival das Musas (A� ores); 
·  Casa do Povo Fenais da Luz (A� ores); 
 

b) As equipas classificadas no 1ë lugar nos respectivos Campeonatos Distritais ou Regionais da 
� poca anterior. 

c) Quando necess� rio, para perfazer o n� mero de 72 equipas, ser� o promovidas as equipas 
classificadas em 2ë lugar dos Campeonatos das Associa� 
 es com maior n� mero de Clubes 
filiados na � poca anterior (maior n� mero de jogadores filiados em caso de empate). O 
crit� rio aplica-se sucessivamente at�  ser conclu�do o quadro de equipas da 3ã Divis� o. 
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Cap�tulo I I  ± INSCRI � � ES 

1. Os Clubes interessados em participar ter� o que fazer chegar �  FPX, atrav� s do E-mail 
fgouveia@fpx.pt, at�  � s 17H00 do dia 07 de Janeiro de 2005, os respectivos boletins de 
inscri� � o, em que ter� o de constar obrigatoriamente os seguintes elementos: 
a) O nome completo da equipa; 
b) O E-mail do Clube e dos respons� veis pela equipa de xadrez (indispens� vel para o Clube 

receber informa� � o no decorrer da prova); 
c) O endere� o postal completo da sede do Clube; 
d) A morada completa do local de jogo da equipa; 
e) Os contactos da equipa (nomes, telefones, fax e respectivos hor� rios poss�veis de contacto); 
f) A lista ordenada dos jogadores por tabuleiro que constituir� o a equipa (�  obrigat� ria a 

indica� � o dos nomes completos e o n� mero de filia� � o); estes nomes n� o poder� o ser 
substitu�dos nem alterada a sua ordem; a equipa ter�  que inscrever entre 4 jogadores 
(m�nimo) e 12 jogadores (m� ximo); 

g) Os nomes completos do Capit� o, dos Vice-capit� es (que substituir� o automaticamente o 
Capit� o sempre que estiver ausente) e dos Delegados da equipa. O Capit� o, os Vice-capit� es 
e os Delegados da Equipa n� o ter� o que ser obrigatoriamente jogadores. 

2. A FPX disponibiliza no seu site, www.fpx.pt, o modelo em suporte inform� tico para inscri� � o. 
O preenchimento inform� tico deste modelo pelas equipas e o seu envio por E-mail facilitar� o a 
organiza� � o e a divulga� � o da informa� � o pelas equipas.  

3. S�  ser� o aceites os boletins de inscri� � o que vierem acompanhados de cheque para pagamento 
das respectivas taxas de inscri� � o da Equipa na Prova, no valor de 50,00 �  (cinquenta euros). 
Em alternativa o pagamento das inscri� 
 es poder�  ser feito atrav� s de dep� sito na conta da CGD 
com o NIB 003501300000437443053, informando logo de seguida o tesoureiro da FPX 
(eviana@fpx.pt) desse dep� sito. No tal� o de dep� sito deve ser mencionado o nome do Clube para 
facilitar a identifica� � o no extracto banc� rio. 

 
Cap�tulo I I I  ± SISTEMA DE JOGO 

1. A III Divis� o ser�  disputada a uma volta no sistema de todos contra todos. 
2. Sempre que existam mais equipas do que as necess� rias para constituir uma zona na mesma 

localidade ou em localidade do mesmo paralelo, determinar-se-� o por sorteio quais as equipas 
que integram as diferentes s� ries. Equipas da regi� o aut� noma da Madeira ser� o consideradas 
no paralelo de Lisboa. Ser�  constitu�da uma S� rie homog� nea na regi� o aut� noma dos A� ores. 

3. Caso exista mais do que uma equipa do mesmo Clube numa mesma S� rie ter� o que jogar entre 
si na 1ã Jornada. 

4. Em cada encontro tomar� o parte quatro jogadores de cada equipa. 
5. Considera-se jogar de brancas conduzir as pe� as brancas no 1ë e 3ë tabuleiros e as pretas no 2ë e 

4ë, e jogar de pretas o oposto 
6. Determinar-se-� o por sorteio os n� meros de ordem de cada equipa das nove s� ries. Utilizar-se-

� o as tabelas ªBergerº de emparceiramento, jogando em casa e de Brancas as equipas indicadas 
em primeiro lugar. 

7. Determinar-se-� o por sorteio os n� meros de ordem de cada equipa em cada poule. Cada poule 
ser�  organizada em casa da equipa que tiver percorrido mais quil� metros ao longo da 
competi� � o. Utilizar-se-� o as tabelas ªBergerº de emparceiramento, jogando de Brancas as 
equipas indicadas em primeiro lugar. 
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Cap�tulo IV ± CALEND� RIOS E HOR� RIOS 

1. O sorteio dos n� meros de ordem de cada equipa das 9 s� ries efectuar-se-�  no dia 29 de Janeiro 
de 2005, na Marinha Grande. 

2. O sorteio dos n� meros de ordem das equipas de cada poule efectuar-se-�  no dia 20 de Mar� o de 
2005, na local de realiza� � o dos Campeonatos Nacionais de Jovens. 

3. As jornadas realizar-se-� o nos dias a seguir indicados: 
Datas de realiza� � o das s� r ies 

- 1ã Jornada: 19 de Fevereiro de 2005 
- 2ã Jornada: 26 de Fevereiro de 2005 
- 3ã Jornada: 12 de Mar� o de 2005 
- 4ã Jornada: 9 de Abril de 2005 
- 5ã Jornada: 16 de Abril de 2005 
- 6ã Jornada: 14 de Maio de 2005 
- 7ã Jornada: 21 de Maio de 2005 

Os encontros ter� o in�cio � s 14h30 salvo se o acordo de outra hora entre as equipas 
intervenientes tiver a aceita� � o da Direc� � o de Prova. 
Datas de realiza� � o das Meias-finais das poules: 
 - 1ã Sess� o: 11 de Junho de 2005, com in�cio � s 14h30 
 - 2ã Sess� o: 11 de Junho de 2005, com in�cio � s 20h30 
 - 3ã Sess� o (se necess� ria): 12 de Junho de 2005, com in�cio � s 10h00 
Datas de realiza� � o da poule final: 
 - 1ã Sess� o: 18 de Junho de 2005, com in�cio � s 14h30 
 - 2ã Sess� o: 18 de Junho de 2005, com in�cio � s 20h30 
 - 3ã Sess� o (se necess� ria): 19 de Junho de 2005, com in�cio � s 10h00 

4. A Direc� � o de Prova poder�  autorizar a realiza� � o de um encontro em dias anteriores aos 
indicados no ponto 3, desde que as duas equipas interessadas manifestem o seu acordo. 

5. Poder�  a Direc� � o de Prova, ouvida a FPX, autorizar adiamentos de encontros, desde que as 
duas equipas interessadas manifestem o seu acordo. Em nenhum caso a realiza� � o do encontro 
adiado poder�  ocorrer ap� s o in�cio das quatro � ltimas jornadas do campeonato. 

6. As altera� 
 es do dia ou hora do encontro dever� o ser requeridas pelos Clubes por carta ou pelo 
E-mail fgouveia@fpx.pt, pelo menos dez dias antes da data proposta para o encontro e onde ter� o 
de constar as raz
 es que motivaram o pedido de altera� � o. 

 
Cap�tulo V ± CLASSIFICA� � O E DESEMPATES 

1. A pontua� � o do Campeonato Nacional por Equipas ter�  em conta os pontos de encontro, sendo 
atribu�dos 3 pontos para a vit� ria, 2 para o empate, 1 para a derrota e 0 para a falta de 
compar� ncia. 

2. Se duas ou mais equipas obtiverem o mesmo n� mero de pontos, a respectiva classifica� � o final, 
tanto nas s� ries como nas poules, ser�  determinada por aplica� � o sucessiva dos seguintes 
crit� rios: 
a) Resultado entre as equipas empatadas, desde que tenham jogado entre si; 
b) Soma de pontos em todos os tabuleiros dos jogos entre as equipas empatadas; 
c) Soma de pontos em todos os tabuleiros de todos os jogos; 
d) Maior n� mero de vit� rias nos tabuleiros dos jogos entre as equipas empatadas; 
e) Maior n� mero de vit� rias nos tabuleiros em todos os jogos; 
f) Sistema Sonneborn-Berger; 
g) Sorteio. 
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3. As equipas classificadas em 1ë lugar de cada s� rie subir� o �  II Divis� o do XLVIII Campeonato 
Nacional por Equipas da � poca 2006. 

4. As equipas classificadas em 7ë e 8ë lugares descer� o aos Campeonatos Distritais ou Regionais 
por Equipas da � poca 2006.  

5. Uma equipa n� o poder�  recusar a manuten� � o nem a subida de Divis� o. Se tal acontecer �  
despromovida para as competi� 
 es distritais. 

 
Cap�tulo VI  ± ORGANIZA� � O DA PROVA 

1. A prova ser�  organizada pela FPX. 
2. Compete �  organiza� � o: 

a) Informar os Clubes participantes, antes do in�cio da prova, de quais as equipas 
intervenientes, os jogadores por estas inscritos e o local onde disputam os encontros ªem 
casaº, como tamb� m, o resultado do sorteio; 

b) Efectuar o sorteio dos n� meros de ordem das equipas intervenientes; 
c) Colaborar com os delegados dos Clubes na solu� � o de eventuais problemas de 

organiza� � o; 
d) Elaborar o relat� rio da competi� � o e preparar toda a documenta� � o para os Sistemas 

ELO (FPX e FIDE); 
 

Cap�tulo VI I  ± RITMO DE JOGO 

As partidas ser� o disputadas ao ritmo de 1h30m por jogador, com um acr� scimo de 30 segundos por 
lance, sendo sempre obrigat� ria a anota� � o dos lances at�  �  conclus� o da partida. No caso do Clube 
visitado n� o dispor de rel� gios digitais, as partidas ser� o disputadas ao ritmo de 2H00 KO por 
jogador, sendo obrigat� ria a anota� � o dos lances enquanto o jogador tiver, pelo menos, 5 minutos. 
 

Cap�tulo VI I I  ± DIREC� � O DE PROVA 

1. Ser�  Director da Prova Ant� nio Jos�  de Carvalho Valente, Secret� rio do CNA. 
2. A Direc� � o de Prova poder�  decidir a fiscaliza� � o de qualquer encontro. 
3. Compete �  Direc� � o de Prova: 

a) Colaborar com os Delegados dos Clubes na solu� � o de eventuais problemas de organiza� � o; 
b) Resolver, depois de ouvida a FPX, todos os casos omissos no presente regulamento. 

 
Cap�tulo IX ± ARBITRAGEM 

1. A Arbitragem ficar�  a cargo dos Delegados dos Clubes cujas equipas efectuem encontros em 
casa. 

2. O Delegado a um encontro n� o poder�  desempenhar fun� 
 es de jogador nem de Capit� o de 
Equipa enquanto decorrer esse encontro. 

3. A FPX poder�  nomear um � rbitro para dirigir um encontro com uma anteced� ncia m�nima de 
oito dias. 

4. Compete �  arbitragem: 
a) Desempenhar as fun� 
 es que lhe s� o atribu�das pelas Regras de Jogo do Xadrez da FIDE e 

pela Regulamenta� � o da FPX em vigor; 
b) Receber a constitui� � o das equipas intervenientes em cada encontro; 
c) Assinalar o in�cio e o termo da sess� o, accionando os rel� gios no momento fixado para o 

come� o ou continua� � o das partidas; 
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d) Garantir a exist� ncia de condi� 
 es adequadas �  pr� tica do Xadrez durante as partidas; 
e) Remeter ap� s cada jornada, o mais tardar at�  � s 22h00 dessa noite, para o e-mail 

fgouveia@fpx.pt, o resultado do encontro com a indica� � o dos resultados parciais das 4 
partidas (com men� � o dos nomes dos jogadores intervenientes, tabuleiro a tabuleiro); 

f) Recolher os oito originais dos registos de partida de cada encontro; 
g) Remeter por correio, para a sede da FPX no Porto, at�  � s 17H00 do dia � til seguinte o 

relat� rio do encontro acompanhado pelos documentos nele produzidos. 
 

Cap�tulo X ± COMPETÊNCIA DOS CLUBES 

Ambos os Clubes, o Clube visitado (que joga em casa) e o Clube visitante (que joga em casa do 
advers� rio), ter� o de enviar at�  � s 17h00 do dia � til seguinte o boletim de encontro, o qual ter�  de 
chegar �  sede da FPX no Porto nos dois dias seguintes ao do in�cio desse encontro, indicando: 

- A jornada a que se refere o encontro; 
- O local, o dia e as horas em que se disputou o encontro; 
- A dist	 ncia em Kms percorrida pela equipa visitante (a n� o indica� � o desta dist	 ncia, ou uma 

indica� � o incorrecta, implicar�  a sua n� o considera� � o para efeito da defini� � o do local de 
encontro (ver al�nea 5 do Cap�tulo I deste regulamento); 

- Os nomes das equipas em confronto; 
- Os resultados parciais das 4 partidas do encontro (com men� � o dos nomes dos jogadores 

intervenientes, tabuleiro a tabuleiro); 
- O resultado global do encontro; 
- Eventuais irregularidades ocorridas no encontro. 

 
Cap�tulo XI  ± L ITIGÍOS TÉCNICO-DESPORTIVOS 

1. Das decis
 es do Delegado pode ser celebrado protesto escrito, que ter�  obrigatoriamente que ser 
apresentado em conjunto com o boletim de jogo e registado pelo Delegado. O Delegado deve 
instruir um processo verbal recolhendo os depoimentos das partes envolvidas que dever� o ser 
assinados e anexados ao boletim de jogo. 

2. O Director de Prova apreciar�  o protesto e tomar�  uma decis� o com base nos dados do boletim 
no prazo de 5 dias � teis, que ser�  publicada no site da FPX ou da competi� � o na Internet. 

3. Da decis� o do Director de Prova haver�  possibilidade de recurso para o Comit�  de Apelo no 
prazo de 5 dias � teis tendo que ser acompanhado de uma cau� � o igual a 50% do valor 
estabelecido para a falta de compar� ncia colectiva (50 �  / 2 = 25 � ), a qual ser�  devolvida se o 
recurso tiver provimento. A cau� � o pode ser depositada pela FPX. 

4. O Comit�  de Apelo �  constitu�do por Fernando Manuel Gomes Gouveia, Vice-presidente da 
FPX, Carlos Oliveira Dias, Presidente do CNA e Joaquim Brand� o de Pinho, Vice-presidente do 
CNA. 

5. Das decis
 es do Comit�  de Apelo h�  recurso para a FPX, o qual poder�  ser apresentado no 
prazo m� ximo de 5 dias a contar da data em que for conhecida a decis� o que lhe der origem, 
tendo que ser acompanhado de uma cau� � o igual a 5 vezes a taxa de filia� � o de 1 jogador s� nior 
(5 x 10 �  = 50 � ), a qual ser�  devolvida se o recurso obtiver provimento. A cau� � o pode ser 
depositada pela FPX. 
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Cap�tulo XI I  ± SAN� � ES 

1. A n� o compar� ncia a um encontro de um dos Delegados do Clube a que pertence a equipa 
visitada, ou o n� o envio atempado do relat� rio do encontro pelo Delegado do Clube, implicar�  
no pagamento �  FPX da multa no valor de 50,00 �  (cinquenta euros). 

2. A n� o compar� ncia a um encontro de pelo menos dois jogadores de uma equipa, implicar�  no 
pagamento �  FPX da import	 ncia de 50,00 �  (cinquenta euros). 

3. Uma equipa que jogue em casa e que d�  uma falta de compar� ncia colectiva sem avisar com a 
antecipa� � o de pelo menos 24h o Director de Prova e o advers� rio, ter�  tamb� m que indemnizar 
a equipa visitante pela desloca� � o, no valor de 0,25 �  (vinte e cinco c� ntimos) por quil� metro. 

4. Uma equipa que apresente num encontro apenas dois ou tr� s jogadores, ter�  de pagar �  FPX 
uma multa no valor de 10,00 �  (dez euros) por cada falta de compar� ncia individual. 

5. A desist� ncia ou a elimina� � o (faltar a duas jornadas) de uma equipa, implicar�  a abertura de 
um processo disciplinar e o pagamento �  FPX de uma multa adicional de 100 �  (cem euros). 

 

Cap�tulo XI I I  ± CONTROLO ANTIDOPAGEM 

Os participantes em cada encontro dever� o, no final da sua partida e antes de abandonarem a sala de 
jogo, consultar o Delegado sobre a sua apresenta� � o ao controlo antidopagem. Os participantes que 
n� o cumprirem esta regra incorrer� o nas seguintes san� 
 es: 

1ã) Suspens� o imediata de participa� � o na prova; 
2ã) Instaura� � o de um processo disciplinar; 
3ã) Pagamento �  FPX da import	 ncia de 50,00 �  (cinquenta euros), independentemente de 

outras coimas regulamentares. 
 

Cap�tulo XIV ± NOTA FINAL 

Ser�  cumprida a regulamenta� � o em vigor da FPX e da FIDE. A inscri� � o na prova implica a 
aceita� � o plena do presente regulamento. 
 
 

Área de Competições da FPX 



________________________________________________________________________________ 
Federa� � o Portuguesa de Xadrez 

Largo do Col� gio, n.ë 1 �  S�  
4050-208 PORTO 

Telefone: 222 074 854; Fax: 222 074 855 

 

Cap�tulo I  ± PARTICIPANTES 

1. Poder� o participar na XXVII Ta� a de Portugal por Equipas, referente �  � poca 2005, equipas 
representativas dos v� rios Clubes de Xadrez. 

2. Cada Clube poder�  inscrever mais do que uma equipa. Os jogadores apenas poder� o representar a 
equipa em que se encontrarem inscritos. 

3. Os Clubes e os jogadores participantes na prova ter� o que estar devidamente inscritos na FPX na 
� poca 2005 de acordo com os regulamentos em vigor. 

4. A FPX n� o aceitar�  a inscri� � o na prova de equipas e jogadores cuja Associa� � o n� o tenha feito 
chegar �  FPX o respectivo processo de filia� � o completo, at�  ao dia 7 de Janeiro de 2005, de 
acordo com a regulamenta� � o em vigor, com a regulariza� � o das respectivas taxas de filia� � o e de 
seguro desportivo dos jogadores. 

5. Os Clubes ter� o tamb� m de ter regularizada a sua situa� � o financeira com a FPX, nomeadamente 
no que concerne ao pagamento de multas em que j�  tenham incorrido em � pocas anteriores bem 
como nas multas que venham a incorrer na � poca 2005. Esta informa� � o pode ser consultada em 
www.fpx.pt.    

 

Cap�tulo I I  ± INSCRI � � ES 

1. Os Clubes interessados em participar ter� o que fazer chegar �  FPX, atrav� s do E-mail 
fgouveia@fpx.pt, at�  � s 17H00 do dia 07 de Janeiro de 2005, os respectivos boletins de inscri� � o, 
em que ter� o de constar obrigatoriamente os seguintes elementos: 
a) O nome completo da equipa; 
b) O E-mail do Clube e dos respons� veis pela equipa de xadrez (indispens� vel para o Clube 

receber informa� � o no decorrer da prova); 
c) O endere� o postal completo da sede do Clube; 
d) A morada completa do local de jogo da equipa; 
e) Os contactos da equipa (nomes, telefones, fax e respectivos hor� rios poss�veis de contacto); 
f) A lista ordenada dos jogadores por tabuleiro que constituir� o a equipa (�  obrigat� ria a 

indica� � o dos nomes completos e o n� mero de filia� � o); estes nomes n� o poder� o ser 
substitu�dos nem alterada a sua ordem; a equipa ter�  que inscrever entre 4 jogadores (m�nimo) 
e 12 jogadores (m� ximo); 

g) Os nomes completos do Capit� o, dos Vice-capit� es (que substituir� o automaticamente o 
Capit� o sempre que estiver ausente) e dos Delegados da equipa. O Capit� o, os Vice-capit� es e 
os Delegados da Equipa n� o ter� o que ser obrigatoriamente jogadores. 

2. A FPX disponibiliza no seu site, www.fpx.pt, o modelo em suporte inform� tico para inscri� � o. O 
preenchimento inform� tico deste modelo pelas equipas e o seu envio por E-mail facilitar� o a 
organiza� � o e a divulga� � o da informa� � o pelas equipas.  

3. S�  ser� o aceites os boletins de inscri� � o que vierem acompanhados de cheque para pagamento das 
respectivas taxas de inscri� � o da (s) Equipa (s) na prova, no valor de 15,00 �  (quinze euros) por 
equipa. Em alternativa o pagamento das inscri� � es poder�  ser feito atrav� s de dep� sito na conta da 
CGD com o NIB 003501300000437443053, informando logo de seguida o tesoureiro da FPX 
(eviana@fpx.pt) desse dep� sito. No tal� o de dep� sito deve ser mencionado o nome do Clube para 
facilitar a identifica� � o no extracto banc� rio. 
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Cap�tulo I I I  ± LOCAL DE ENCONTRO 

1. Na 1ã sess� o jogar� o ªem casaº as equipas que o sorteio designar em primeiro lugar. 
2. Nas sess� es seguintes procurar-se-�  que o local do encontro entre as duas equipas n� o agrave, antes 

reduza, a diferen� a das dist
 ncias que cada uma j�  teve que percorrer. Assim, jogar�  em casa a 
equipa que j�  percorreu maiores dist
 ncias para disputar outros encontros fora. Para este efeito, a 
dist
 ncia D (X) percorrida por uma equipa X numa determinada eliminat� ria calcula-se da seguinte 
forma: 

      n 
      S D (i) 
      i=1 

D (X) = D (0) + ------------- , em que: 
    n + 1 

 
D (0): �  a dist
 ncia realmente percorrida pela equipa X nessa eliminat� ria; 
D (i): com ªiº a variar entre ª1º e ªnº, s� o as dist
 ncias realmente percorridas pelas 
restantes equipas do mesmo Clube nessa eliminat� ria. 

3. Sempre que n� o se aplicar o n� mero 2 deste ponto tentar-se-�  que o local do jogo equilibre o 
n� mero de encontros que cada equipa disputa ªem casaº e ªforaº. Para este efeito considera-se que 
as equipas isentas jogaram ªem casaº. 

4. Se o crit� rio referido no n� mero 3 deste ponto revelar incompatibilidade na atribui� � o do local de 
jogo, ter�  prioridade na atribui� � o a equipa em rela� � o �  qual for maior o desequil�brio entre o 
n� mero de encontros jogados ªem casaº e o n� mero de encontros jogados ªforaº. 

5. Sempre que as equipas se encontrem em igualdade de circunst
 ncias, jogar�  ªem casaº a equipa 
que o sorteio tiver ditado em primeiro lugar. 

6. O local de jogo dos encontros das Meias-finais e da Final da prova, designados por ªFinal Fourº, 
ser�  divulgado oportunamente, de acordo com eventual organizador. 

 
Cap�tulo IV ± SISTEMA DE JOGO 

1. A Ta� a realizar-se-�  em sistema eliminat� rio. 
2. Determinar-se-� o por sorteio os encontros de cada sess� o e, sempre que existam mais equipas do 

que as necess� rias para constituir uma zona na mesma localidade ou em localidade do mesmo 
paralelo, quais as equipas que integram as diferentes zonas. 

3. A Ta� a compreender�  uma Fase Continental e duas Fases Insulares (no caso de se inscreverem 
mais de uma equipa dos A� ores e da Madeira) e, a partir dos oitavos-de-final, a Fase Nacional. 
a) Fase Continental 

O territ� rio do Continente considerar-se-�  dividido em zonas, determinadas por paralelos 
geogr� ficos, da seguinte forma: 

- Na sess� o correspondente a 112 equipas em prova: 6 zonas 
- Na sess� o correspondente a 56 equipas em prova: 4 zonas 
- Na sess� o correspondente a 28 equipas em prova: 2 zonas 

Ficar� o isentas de disputar a primeira sess� o da Fase Continental tantas equipas quantas as 
necess� rias a evitar que nas sess� es seguintes haja qualquer equipa isenta. Na sess� o inaugural 
de acerto ser� o prioritariamente isentas as equipas ªAº (ou � nicas) dos Clubes participantes na 
prova, por ordem de classifica� � o nos � ltimos Campeonatos Nacionais por Equipas da I e II 
Divis� es e quantas forem necess� rias. 
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Nesta sess� o inaugural um Clube com mais de duas equipas inscritas n� o poder�  ter mais 
encontros ªforaº do que ªem casaº. De igual modo, quer na 1ã eliminat� ria (de acerto) quer na 
2ã eliminat� ria, procurar-se-�  que um Distrito com mais de duas equipas inscritas n� o tenha 
mais encontros "fora" do que "em casa" nessa eliminat� ria. 
No caso de n� o se inscrever nenhuma equipa da Madeira ou dos A� ores far-se-� o os 
ajustamentos necess� rios para que nas sess� es seguintes n� o haja qualquer equipa isenta. 
No Continente, at�  �  eliminat� ria correspondente aos oitavos-de-final (inclusive), evitar-se-�  
que equipas do mesmo Grupo joguem entre si. 

b) Fases Insulares 
At�  ficarem em prova uma s�  equipa dos A� ores e uma s�  da Madeira, efectuar-se-� o 
eliminat� rias abrangendo exclusivamente equipas de cada uma daquelas Regi� es Aut� nomas. 
Ficar� o isentas de disputar a 1ã sess� o de cada uma das eliminat� rias regionais tantas equipas 
quanto as necess� rias a evitar que nas sess� es seguintes haja qualquer equipa isenta. 
Se necess� rio, ser� o definidas datas suplementares antes dos oitavos-de-final. 

c) Fase Nacional 
Nos oitavos-de-final participam as 14 equipas apuradas no Continente e as equipas vencedoras 
das fases regionais dos A� ores e da Madeira, considerando-se uma � nica zona. 

4. Sempre que necess� rio a Direc� � o de Prova proceder�  aos ajustamentos adequados. 
5. Em cada encontro tomar� o parte quatro jogadores de cada equipa. 
6. Cores 

a) Na 1ã sess� o jogar� o de brancas as equipas que o sorteio designar em primeiro lugar. Nas 
sess� es seguintes tentar-se-�  que a atribui� � o de cores equilibre o n� mero de encontros que 
cada equipa disputa de brancas e de pretas. Para este efeito considera-se que as equipas isentas 
jogaram de brancas; 

b) Se o crit� rio referido na al�nea a) revelar incompatibilidade na atribui� � o das cores: 
- Ter�  prioridade na atribui� � o a equipa em rela� � o �  qual for maior o desequil�brio entre os 

encontros jogados de brancas e de pretas; 
- Sendo ainda igual a situa� � o das equipas, conduzir�  as brancas aquelas que o sorteio tiver 

ditado em primeiro lugar; 
c) Considera-se jogar de brancas conduzir as pe� as brancas no 1ë e 3ë tabuleiros e as pretas no 2ë e 

4ë, e jogar de pretas o oposto; 
d) A atribui� � o de cores da final ser�  feita por sorteio a realizar pela organiza� � o. 

 
 

Cap�tulo V ± CALEND� RIOS E HOR� RIOS 

1. Os sorteios efectuar-se-� o nas seguintes datas: 
Datas de realiza� � o dos sor teios 

- 1ã e 2ã Eliminat� ria: 9 de Janeiro de 2005 (16H00, sede FPX, Porto) 
- 3ã Eliminat� ria: 17 de Fevereiro de 2005 (15H00, sede FPX, Porto) 
- 4ã Eliminat� ria: 20 de Mar� o de 2005 (15H00, no local de realiza� � o dos CN Jovens 2005) 
- Oitavos-de-final: 29 de Setembro de 2005 (15.00 h, sede FPX, Porto) 
- Quartos-de-final: 27 de Outubro de 2005 (15.00 h, sede FPX, Porto) 
- Meias-finais: 10 de Novembro de 2005 (15.00 h, sede FPX, Porto) 
- Das cores da Final: 19 de Novembro de 2005 (logo ap� s as Meias-finais) 
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2. As eliminat� rias realizar-se-� o nos dias a seguir indicados: 
Datas de realiza� � o das eliminatór ias 

- 1ã Eliminat� ria: 22 de Janeiro de 2005 (se necess� ria) 
- 2ã Eliminat� ria: 12 de Fevereiro de 2005 
- 3ã Eliminat� ria: 5 de Mar� o de 2005 
- 4ã Eliminat� ria: 24 de Setembro de 2005 
- Oitavos-de-final: 22 de Outubro de 2005 
- Quartos-de-final: 05 de Novembro de 2005 
- Meias-finais: 19 de Novembro de 2005 
- Final: 20 de Novembro de 2005 

Eventuais eliminat� rias nas Regi� es Aut� nomas seguir� o tanto quanto poss�vel este Calend� rio e a 
Direc� � o de Prova procurar�  um entendimento organizativo com respons� veis do Xadrez local. Os 
encontros ter� o in�cio � s 14h30 salvo se o acordo de outra hora entre as equipas intervenientes tiver 
a aceita� � o da Direc� � o de Prova. 

3. A Direc� � o de Prova poder�  autorizar a realiza� � o de um encontro em dias anteriores aos indicados 
no ponto 2. Atendendo a que a prova �  realizada no sistema eliminat� rio, poder�  a Direc� � o de 
Prova, ouvida a FPX, autorizar adiamentos de encontros em casos de excep� � o, desde que as duas 
equipas cheguem a acordo sobre a nova data que ter�  de ser pelo menos 7 dias antes da 
eliminat� ria seguinte. As altera� � es do dia ou hora do encontro dever� o ser requeridas pelos 
Clubes por carta ou pelo E-mail fgouveia@fpx.pt, pelo menos dez dias antes da data proposta para o 
encontro e onde ter� o de constar as raz� es que motivaram o pedido de altera� � o. 

 
Cap�tulo VI  ± DESEMPATES 

1. Se no final do encontro as equipas terminarem com o mesmo n� mero de pontos, prosseguir�  em 
prova a equipa que obtiver melhor resultado no 1ë tabuleiro ou, se ainda se mantiver o empate, 
sucessivamente nos tabuleiros seguintes. Se ainda assim continuarem empatadas, o vencedor ser�  
encontrado atrav� s de sorteio. 

2. Se no encontro da final da Ta� a se verificarem empates nos quatro tabuleiros, ser�  efectuado trinta 
minutos depois um encontro de desempate a 4 tabuleiros em ritmo de cinco minutos com cores 
sorteadas. Cada equipa poder�  apresentar a constitui� � o que entender desde que respeite a ordem 
de tabuleiros indicada no Boletim de Inscri� � o. Se ap� s este encontro se repetir a situa� � o de 
empate nos 4 tabuleiros, o vencedor ser�  encontrado atrav� s de sorteio. 

 
Cap�tulo VI I  ± ORGANIZA� � O DA PROVA 

1. A prova ser�  organizada pela FPX. 
2. Compete �  organiza� � o: 

a) Informar os Clubes participantes, antes do in�cio da Ta� a, de quais as equipas intervenientes, os 
jogadores por estas inscritos e o local onde disputam os encontros ªem casaº, como tamb� m, 
antes de cada eliminat� ria, o resultado do sorteio e o nome do � rbitro se for designado; 

b) Efectuar os sorteios; 
c) Colaborar com os delegados dos Clubes na solu� � o de eventuais problemas de organiza� � o; 
d) Elaborar o relat� rio da competi� � o e preparar toda a documenta� � o para o sistema ELO. 
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Cap�tulo VI I I  ± RITMO DE JOGO 

As partidas ser� o disputadas ao ritmo de 1h30m por jogador, com um acr� scimo de 30 segundos por 
lance, sendo sempre obrigat� ria a anota� � o dos lances at�  �  conclus� o da partida. No caso do Clube 
visitado n� o possuir rel� gios digitais, as partidas ser� o disputadas ao ritmo de 2H00 KO por jogador, 
sendo obrigat� ria a anota� � o dos lances enquanto o jogador tiver, pelo menos, 5 minutos. 
 

Cap�tulo IX ± DIREC� � O DE PROVA 

1. Ser�  Director da Prova Carlos Oliveira Dias, Presidente do Conselho Nacional de Arbitragem. 
2. A Direc� � o de Prova poder�  decidir a fiscaliza� � o de qualquer encontro. 
3. Compete �  Direc� � o de Prova: 

a) Colaborar com os Delegados dos Clubes na solu� � o de eventuais problemas de organiza� � o; 
b) Resolver, depois de ouvida a FPX, todos os casos omissos no presente regulamento. 

 

Cap�tulo X ± ARBITRAGEM 

1. A Arbitragem ficar�  a cargo dos Delegados dos Clubes cujas equipas efectuem encontros em casa. 
2. O Delegado a um encontro n� o poder�  desempenhar fun� � es de jogador nem de Capit� o de Equipa 

enquanto decorrer esse encontro. 
3. A FPX poder�  nomear um � rbitro para dirigir um encontro com uma anteced� ncia m�nima de oito 

dias. 
4. Compete �  arbitragem: 

a) Desempenhar as fun� � es que lhe s� o atribu�das pelas Regras de Jogo do Xadrez da FIDE e pela 
Regulamenta� � o da FPX em vigor; 

b) Receber a constitui� � o das equipas intervenientes em cada encontro; 
c) Assinalar o in�cio e o termo da sess� o, accionando os rel� gios no momento fixado para o 

come� o ou continua� � o das partidas; 
d) Garantir a exist� ncia de condi� � es adequadas �  pr� tica do Xadrez durante as partidas; 
e) Remeter ap� s cada eliminat� ria, o mais tardar at�  � s 22h00 dessa noite, para o e-mail 

fgouveia@fpx.pt, o resultado do encontro com a indica� � o dos resultados parciais das 4 
partidas (com men� � o dos nomes dos jogadores intervenientes, tabuleiro a tabuleiro); 

f) Recolher os oito originais dos registos de partida de cada encontro; 
g) Remeter por correio, para a sede da FPX no Porto, at�  � s 17H00 do dia � til seguinte o relat� rio 

do encontro acompanhado pelos documentos nele produzidos. 
5. O Árbitro da ‘Final Four’  ser�  nomeado oportunamente pela FPX. 
 

Cap�tulo XI  ± COMPETÊNCIA DOS CLUBES 

Ambos os Clubes, o Clube visitado (que joga em casa) e o Clube visitante (que joga em casa do 
advers� rio), ter� o de enviar at�  � s 17h00 do dia � til seguinte o boletim de encontro, o qual ter�  de 
chegar �  sede da FPX no Porto, nos dois dias seguintes ao do in�cio desse encontro, indicando: 

- A eliminat� ria a que se refere o encontro; 
- O local, o dia e as horas em que se disputou o encontro; 
- A dist
 ncia em Kms percorrida pela sua equipa (a n� o indica� � o desta dist
 ncia, ou uma 

indica� � o incorrecta, implicar�  a sua n� o considera� � o para efeito da defini� � o do local de 
encontro (ver Cap�tulo III deste regulamento); 

- Os nomes das equipas em confronto; 
- Os resultados parciais das 4 partidas do encontro (com men� � o dos nomes dos jogadores 

intervenientes, tabuleiro a tabuleiro; 
- O resultado global do encontro; 
- Eventuais irregularidades ocorridas no encontro. 
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Cap�tulo XI I  ± DESISTÊNCIA 

1. Uma equipa poder�  desistir da prova desde que a declara� � o de desist� ncia assinada pelo capit� o 
ou por um dirigente do Clube d�  entrada na FPX pelo menos 15 dias antes da data marcada para a 
eliminat� ria seguinte. 

2. No caso de uma equipa desistir da prova de acordo com o n� mero anterior ser�  a mesma 
substitu�da pela equipa que defrontou na sess� o anterior �  desist� ncia. Caso esta n� o pretenda 
disputar o encontro, n� o se efectuar�  qualquer outra substitui� � o. 

 
 
 
 

Cap�tulo XI I I  ± L ITIGÍOS TÉCNICO-DESPORTIVOS 
1. Das decis� es do Delegado pode ser celebrado protesto escrito, que ter�  obrigatoriamente que ser 

apresentado em conjunto com o boletim de jogo e registado pelo Delegado. O Delegado deve 
instruir um processo verbal recolhendo os depoimentos das partes envolvidas que dever� o ser 
assinados e anexados ao boletim de jogo. 

2. O Director de Prova apreciar�  o protesto e tomar�  uma decis� o com base nos dados do boletim no 
prazo de 5 dias � teis, que ser�  publicada no site da FPX ou da competi� � o na Internet. 

3. Da decis� o do Director de Prova haver�  possibilidade de recurso para o Comit�  de Apelo no prazo 
de 5 dias � teis tendo que ser acompanhado de uma cau� � o igual a 50% do valor estabelecido para a 
falta de compar� ncia colectiva (50 �  / 2 = 25 � ), a qual ser�  devolvida se o recurso tiver 
provimento. A cau� � o pode ser depositada pela FPX. 

4. O Comit�  de Apelo �  constitu�do por Fernando Gouveia, Vice-presidente da FPX respons� vel pela 
Área de Competi� � es, Joaquim Brand� o de Pinho, Vice-presidente do CNA e Ant� nio Jos�  de 
Carvalho Valente, Secret� rio do CNA.  

5. Das decis� es do Comit�  de Apelo h�  recurso para a FPX, o qual poder�  ser apresentado no prazo 
m� ximo de 5 dias a contar da data em que for conhecida a decis� o que lhe der origem, tendo que 
ser acompanhado de uma cau� � o igual a 5 vezes a taxa de filia� � o de 1 jogador s� nior (5 x 10 �  = 
50 � ), a qual ser�  devolvida se o recurso obtiver provimento. A cau� � o pode ser depositada pela 
FPX. 

 
 
 
 

Cap�tulo XIV ± SAN� � ES 

1. A n� o compar� ncia a um encontro de um dos Delegados do Clube a que pertence a equipa visitada, 
ou o n� o envio atempado do relat� rio do encontro pelo Delegado do Clube, implicar�  no 
pagamento �  FPX da multa no valor de 50,00 �  (cinquenta euros). 

2. A n� o compar� ncia a um encontro de pelo menos dois jogadores de uma equipa, implicar�  no 
pagamento �  FPX da import
 ncia de 50,00 �  (cinquenta euros). 

3. Uma equipa que jogue em casa e que d�  uma falta de compar� ncia colectiva sem avisar com a 
antecipa� � o de pelo menos 24h o Director de Prova e o advers� rio, ter�  tamb� m que indemnizar a 
equipa visitante pela desloca� � o, no valor de 0,25 �  (vinte e cinco c� ntimos) por quil� metro. 

4. Uma equipa que apresente num encontro apenas dois ou tr� s jogadores, ter�  de pagar �  FPX uma 
multa no valor de 10,00 �  (dez euros) por cada falta de compar� ncia individual. 
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Cap�tulo XV ± CONTROLO ANTIDOPAGEM 

Os participantes em cada encontro dever� o, no final da sua partida e antes de abandonarem a sala de 
jogo, consultar o Delegado sobre a sua apresenta� � o ao controlo antidopagem. Os participantes que 
n� o cumprirem esta regra incorrer� o nas seguintes san� � es: 

1ã) Suspens� o imediata de participa� � o na prova; 
2ã) Instaura� � o de um processo disciplinar; 
3ã) Pagamento �  FPX da import
 ncia de 50,00 �  (cinquenta euros), independentemente de 

outras coimas regulamentares. 
 
 

Cap�tulo XVI  - NOTA FINAL 

Ser�  cumprida a regulamenta� � o em vigor da FPX e da FIDE. A inscri� � o na prova implica a aceita� � o 
plena do presente regulamento. 
 
 
 

Área de Competições da FPX 



REGULAMENTO DE COIMAS 
(Aprovado em AG de 26.09.2004) 

1. A FPX pode aplicar coimas a clubes ou a jogadores, em termos e valores a definir em 
regulamento de cada prova ou em regulamentos específicos.
2. As coimas aplicadas a jogadores deverão ser suportadas pelos respectivos clubes, excepto 
no caso de coimas derivadas de procedimento disciplinar, caso em que o jogador é 
responsável pela sua liquidação. Exceptua-se deste preceito, o caso dos jogadores filiados 
individualmente na FPX, situação em que os jogadores responderão pelo pagamento dos 
montantes em dívida, em termos que, em tudo o aplicável, serão homólogos aos a seguir 
descritos para os clubes.
3. Caso um clube não liquide dentro dos prazos estabelecidos os montantes em dívida, o 
Secretariado da FPX notificará o clube a pagar o montante, acrescido de 25 % do seu valor, 
num mínimo de 15 Eur, até 10 dias úteis após a recepção da notificação, a qual será efectuada 
por carta registada com aviso de recepção.  
4. Caso, após o procedimento atrás descrito, se continue a verificar o incumprimento do 
pagamento da coima, o clube: 
    4.1. será impedido de continuar a participar em competições colectivas ou individuais oficiais 
até à liquidação dos valores em dívida. Se o momento em que se verifique o incumprimento 
ocorrer a meio de uma competição colectiva, o clube será eliminado dessa competição. 
    4.2. não poderá proceder a nova filiação na FPX, enquanto não liquidar os valores em 
dívida.
    4.3. não lhe verá aceites para homologação, nomeadamente para efeitos de ELO FPX ou 
Fide, as provas por si organizadas.
5. A regularização das dívidas fora dos prazos estabelecidos em 2. e 3. só poderá ser 
efectuada mediante pagamento de coima agravada de 100 % do valor original, num mínimo de 
30 Eur.
6. Todas as decisões de aplicação de coimas são passíveis de recurso, em prazos a indicar 
caso a caso, e que nunca poderão ser inferiores a 10 dias úteis contados a partir da ocorrência 
que deu origem à coima. Do recurso, será emitida decisão no prazo máximo de 3 dias úteis.
7. Todas as coimas serão comunicadas através do site da FPX, considerando-se como tal 
notificadas.
8. Do pagamento das coimas, o secretariado da FPX dará a respectiva quitação através da 
emissão de recibo.
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Calendário AXP 2005 Provas oficiais

Mês Datas especiais Provas oficiais Datas Locais Participantes
Distritais Jovens - Apuramento 08 - 1ª  e 2ª sessões; (08/09) Colégio Gaia / Escola Alfena Jovens n� o apurados automaticamente
Distritais Jovens - Apuramento 15 - 3ª e 4ª sessões; (15/16) Colégio Gaia / Escola Alfena Jovens n� o apurados automaticamente
Distritais Jovens - Apuramento 22 - 5ª e 6ª sessões; (22/23) Colégio Gaia / Escola Alfena Jovens n� o apurados automaticamente
Distritais Jovens - Apuramento 29 - 7ª sess� o Colégio Gaia / Escola Alfena Jovens n� o apurados automaticamente

Carnaval Distritais Jovens - Final 5 a 9 - 5 sessões diárias Qª Santiago / GD Dias Ferreira Apurados + directos
    
    

    
    

Distrital - Apuramento torneios a definir Locais previstos: Todos filiados excepto André Viela
 torneios a definir Grupo de Xadrez do Porto Todos filiados excepto André Viela
 torneios a definir ASS O Amanh�  da Criança Todos filiados excepto André Viela
 torneios a definir JF Santa Marinha Todos filiados excepto André Viela
Distrital - Apuramento torneios a definir GD Dias Ferreira Todos filiados excepto André Viela
 torneios a definir  Todos filiados excepto André Viela
 torneios a definir  Todos filiados excepto André Viela
 torneios a definir  Todos filiados excepto André Viela

Distrital - Final 14 a 20 - 7 sessões  Grupo de Xadrez do Porto Apurados + André Viela

    
    
    
     

Páscoa

F
é
r
i
a
s

Maio

Junho

Julho

Agosto

Janeiro

Fevereiro

Março

Abril



Mês Datas especiais Provas oficiais Datas Locais Participantes

    
    

  
  

Distrital semi-rápidas 19 - Sistema suiço - 7/9 sessões Locais previstos: Todos os filiados
Distrital semi-rápidas por equipas 20 - Todas contra todas ASS O Amanh�  da Criança Todas as equipas de clubes filiados
Distrital rápidas 26 - Sistema suiço - 9 sessões  Todos os filiados
Distrital rápidas por equipas 27 - Todas contra todas  Todas as equipas de clubes filiados

  
 

 

 

Natal

Setembro

Outubro

Novembro

Dezembro



Calendár io AXP 2005      Mapa Global  (provas individuais)

M� s Datas especiais FPX/internacionais Provas oficiais Circuito Terra Verde Torneios - SDJ Torneios-Clubes Rápidas

29/30 Equipas
Carnaval  Distrital Jovens - Final

  Clubes/escolas 10 Escolar
 Clubes/escolas
 Clubes/escolas
  Clubes/escolas
 Clubes/escolas 17 Equip escolar

Nacionais jovens
Clubes/escolas

 Clubes/escolas
Clubes/escolas

 Clubes/escolas
 Clubes/escolas

 Clubes/escolas
 Clubes/escolas

Clubes/escolas
  Clubes/escolas

Clubes/escolas 4/5 Gaia+Equipas
 Distrital - Final Clubes/escolas

Clubes/escolas 18/19 Nac Jovens
Clubes/escolas
Clubes/escolas

Nacionais femininos Clubes/escolas

 

Porto

Fechado do GX 
Porto

Apuramento Jovens

II Gaia Cidade 
D'Ouro

IV Boavista 
Challenge

Distrital - Apuramento

Distrital - Apuramento

P� scoa

F
�
r
i
a
s

Campeonato Nacional 
Individual

Campeonato Nacional da 1ã 
Divis� o

Distrital - Apuramento

Mundiais jovens
Julho

Agosto

Janeiro

Fevereiro

Mar� o

Abril

Maio

Junho



M� s Datas especiais FPX/internacionais Provas oficiais Circuito Terra Verde Torneios - SDJ Torneios-Clubes Rápidas
Clubes/escolas
Clubes/escolas 17 Nacionais
Clubes/escolas  
Clubes/escolas

 Clubes/escolas  
 Clubes/escolas

Clubes/escolas
Clubes/escolas
Clubes/escolas Distritais

 Clubes/escolas 12 R� pidas
  Clubes/escolas Distritais equipas

Clubes/escolas
Clubes/escolas
Clubes/escolas

 Clubes/escolas
 Clubes/escolas

Notas:    > Datas previstas para organiza� � o dos torneios principais (Circuito Terra Verde)
  > Datas para a organiza� � o de torneios extra-circuito, incluindo os especialmente destinados à evolu� � o das selec� � es
     de jovens, com ou sem a participa� � o de outros jogadores. Podem ser realizados nas datas alternativas que
     tenham a nota anterior

Clubes/escolas   > Datas em que se dever� o realizar torneios para manuten� � o de actividade competitiva dos jogadores em geral.
     Aqui se incluem os eventuais torneios inter-escolas ou outros enquadrados no desporto escolar.
     À excep� � o das datas previstas para os torneios de apuramento distritais e nacionais (aqui coincidentes com
     as f� rias escolares), todas as datas s� o boas para organizar este tipo de torneios.
  > Provas organizadas pela FPX, ECU ou FIDE
  > Provas organizadas pela AXP ou de âmbito distrital

Porto

Europeus jovens

Divis� o

Novembro

Natal

Setembro

Outubro

Internacional de 
Guimar� es

Espinho

AEJ S. Jo� o da 
Madeira 

Dezembro



Calendár io AXP 2005 Jovens

M� s Datas especiais Acções SDJ/SNJ Torneios oficiais Outros torneios apoiados Equipas
08 - 08/09 - Distrital - Apuramento

 15 - 15/16 - Distrital - Apuramento   
 22 - 22/23 - Distrital - Apuramento  22 - Ta� a

29 - Distrital - Apuramento  
Carnaval 20 a 24 - Distrital Jovens- Final  12 - Ta� a

  19 - 2/3 Divis� es
  26 - 2/3 Divis� es

   
05 - Ta� a

 17 - Nac. Equipas Escolar  12 - 2/3 Divis� es
 19 a 24 - Nacionais Jovens   

Torneios p/Distrital - Apuramento  
Torneios p/Distrital - Apuramento 09 - 2/3 Divis� es
Torneios p/Distrital - Apuramento 16 - 2/3 Divis� es

 Torneios p/Distrital - Apuramento   
 Torneios p/Distrital - Apuramento  

Torneios p/Distrital - Apuramento 14 - 2/3 Divis� es
 Torneios p/Distrital - Apuramento 21 - 2/3 Divis� es
 Torneios p/Distrital - Apuramento  

05 - Nac. Equipas R� pidas
13 a 20 - Distrital - Final 11/12 Meias/Final2
18/19 - Nac Semi-r� pidas Jov 18/19 - Final3

10 a 16 - Nacional Feminino
Mundiais

 Jovens
 03 a 11 - Nacional Absoluto

03 a 11 - Nacional Absoluto

27 a 04 - Torneio Porto/Gaia (?) 27 a 04 - Nacional 1ã Divis� o

Janeiro

Fevereiro

Mar� o

Abril

P� scoa

Agosto

F
�
r
i
a
s

Maio

Junho

Julho

26 a 03 - IV Boavista Challenge

18 a 26 - II Gaia Cidade D'Ouro



M� s Datas especiais Acções SDJ/SNJ Torneios oficiais Outros torneios apoiados Equipas
27 a 04 - Torneio Porto/Gaia (?) 27 a 04 - Nacional 1ã Divis� o
   

17 - Nac. Semi-r� pidas
24 - Ta� a

 
 

22 - Ta� a-Oitavos

05 - Ta� a-Quartos
 12 - Nacionais r� pidas  
 19/20 - Distritais semi-r� pidas  19/20 Meias/Final
 26/27 - Distritais r� pidas

 
 

  
 

 

 

01 a 09 - AEJ S. Jo� o da 
Madeira 

30 a 05 - Espinho

Natal

Setembro

Outubro

Novembro

Dezembro

05 a 11 - II Guimar� es



    

 

 
 

Regulamento  do  Campeonato  Distr ital  por   Equipas  ±  2005 
 
 
1 - CONDI � � ES GERAIS DE ORGANIZA� � O E DE PARTICIPA� � O 
 
1.1. O Campeonato Distrital do Porto por Equipas �  organizado sob a responsabilidade da AXP ± 
Associa� � o de Xadrez do Porto. T� m direito a participar nesta prova todos os clubes nela filiados, com o 
n� mero de equipas que pretenderem, desde que exclu�dos os jogadores que participarem em representa� � o 
dos mesmos clubes nos Campeonatos Nacionais por Equipas na mesma � poca.�
��
�

�

2 - INSCRI � � ES�

�
2.1. As equipas com direito a participar no Campeonato, ter� o que confirmar a sua inscri� � o at�  ao dia 31 de 
Janeiro de 2005, pelas 23:30 horas, para a sede da AXP. 

 
2.2. A lista completa e ordenada dos jogadores participantes ter�  que acompanhar a referida inscri� � o, 
terminando igualmente nessa data a filia� � o dos jogadores que ainda o n� o fizeram.�
�
�
�

3 ± SISTEMA DE JOGO, CALEND� RIO E HOR� RIO DAS SESS� ES 
 
3.1. O Campeonato ser�  disputado em 2 fases:  
 

3.1.1. A fase de S� ries, organizada em 2 s� ries de equipas que se defrontam no sistema de todas 
contra todas, com um n� mero de jornadas equivalente ao n� mero de equipas inscritas em cada s� rie 
menos um; 
 
3.1.2. A fase Final, em 3 jornadas, em que as 2 primeiras equipas de cada s� rie jogam todas contra 
todas pelo 1ë ao 4ë lugares;  

 
 
 
 
 



    

 

3.2. As sess� es realizar-se-� o em casa do clube que no sorteio for indicado em 1ë lugar, que jogar�  de 
brancas, segundo o calend� rio seguinte: 
 
 Fase de S� r ies 
      S� r ie A    S� r ie B 
 1ã Jornada 19 de Fevereiro (S� bado) 15:00 horas 18 de Fevereiro(Sexta-feira) 20:30 horas 

2ã Jornada 26 de Fevereiro (S� bado) 15:00 horas 25 de Fevereiro(Sexta-feira) 20:30 horas 
3ã Jornada 12 de Mar� o (S� bado) 15:00 horas  11 de Mar� o (Sexta-feira) 20:30 horas 
4ã Jornada 09 de Abril (S� bado) 15:00 horas  08 de Abril (Sexta-feira) 20:30 horas 
5ã Jornada 16 de Abril (S� bado) 15:00 horas  15 de Abril (Sexta-feira) 20:30 horas 
6ã Jornada 14 de Maio (S� bado) 15:00 horas  13 de Maio (Sexta-feira) 20:30 horas 

 7ã Jornada 21 de Maio (S� bado) 15:00 horas  20 de Maio (Sexta-feira) 20:30 horas�
�
�
� Fase Final  
           
 1ã Jornada  23 de Setembro(Sexta-feira)20:30 horas 

2ã Jornada  21 de Outubro (Sexta-feira) 20:30 horas 
3ã Jornada  28 de Outubro (Sexta-feira) 20:30 horas 

 
O emparceiramento da Fase Final ser�  efectuado logo que acabe a Fase de S� ries, at�  31 de Maio de 
2005. 
 

3.3. Os boletins de encontro dever� o ser enviados �  AXP at�  48 horas ap	 s a realiza� � o do encontro. 
Eventuais altera� � es na data ou no hor� rio de encontro dever� o ser comunicadas �  AXP antes da data e hora 
para que estava marcado.�
�
3.4. O sorteio dos jogos ser�  efectuado na sede da AXP no dia 07 de Fevereiro, pelas 23:00 horas, e o 
calend� rio ser�  de imediato divulgado.�
�
�

4 ± RITMO DE JOGO 
 
4.1. As partidas ser� o disputadas ao ritmo de 1:30 horas por jogador, acrescidos de 30 segundos por lance, 
caso a equipa que joga em casa disponha de 4 rel	 gios digitais; sendo jogadas com rel	 gios anal	 gicos, o 
ritmo dever�  ser de 2:00 horas KO por jogador. 
 
4.2. 
  obrigat	 ria a anota� � o das partidas e o envio de c	 pias das mesmas para a AXP, anexas ao boletim de 
jogo, por parte de ambas as equipas que participem em cada encontro. 
���
�
�
�
�



    

 

5 ± SISTEMA DE DESEMPATE 
 
5.1. Em caso de igualdade pontual entre duas ou mais equipas, ser� o aplicados sucessivamente os crit� rios 
de desempate previstos no art.ë 24 do Regulamento das Competi� � es da FPX, de que se transcrevem nos 
pontos seguintes os aspectos fundamentais, com as adapta� � es necess� rias. 
 
5.2. A classifica� � o final �  determinada pela soma dos pontos obtidos por cada equipa, atribu�dos do 
seguinte modo em cada encontro: 
• 3 pontos pela vit	 ria (resultados 4-0, 3½-½, 3-1 e 2½-½); 
• 2 pontos pelo empate (resultado 2-2); 
• 1 ponto pela derrota (0-4, ½-3½, 1-3, 1½-2½); 
• 0 pontos por falta de compar� ncia. 
 
5.3. Para efeitos de apuramento dos resultados apenas contam as vit	 rias nos tabuleiros, mas para efeitos de 
desempate contam os pontos efectivos dos tabuleiros. 
�
5.4. Se duas ou mais equipas obtiverem o mesmo n� mero de pontos, e permanecerem empatadas ap	 s a 
aplica� � o dos pontos anteriores, a respectiva classifica� � o final ser�  determinada por aplica� � o sucessiva dos 
seguintes crit� rios: 
a) resultado entre as equipas empatadas, desde que tenham jogado entre si; 
b) soma de pontos em todos os tabuleiros dos jogos entre as equipas empatadas; 
c) soma de pontos em todos os tabuleiros de todos os jogos; 
d) maior n� mero de vit	 rias nos tabuleiros dos jogos entre as equipas empatadas; 
e) maior n� mero de vit	 rias nos tabuleiros em todos os jogos; 
f) sistema Sonnenborn-Berger; 
g) novo encontro de desempate. 
�

6 ± DIREC� � O E ARBITRAGEM 
 
6.1. A Direc� � o da prova e coordena� � o da arbitragem ser� o asseguradas pela Direc� � o da AXP, ouvido o 
Conselho Distrital de Arbitragem. 
 
6.2. Cabe ao clube visitado assegurar a arbitragem de cada encontro. 
 
6.3. Os casos omissos ser� o resolvidos pela arbitragem e pela direc� � o da prova, na observa� � o do 
Regulamento de Competi� � es da FPX e das Regras do Jogo da FIDE.�
�
�

Aprovado  
Porto, 22-12-2004�

�



 
 

Regulamento do Campeonato Distr ital Individual ± 2005 
 
 
 

1 - CONDI � � ES GERAIS DE ORGANIZA� � O E DE PARTICIPA� � O 

1.1. O Campeonato Distrital Individual disputa-se simultaneamente nas categorias Absoluta e 
Feminina, sendo a sua organiza� � o da responsabilidade da AXP ± Associa� � o de Xadrez do Porto ou 
de clubes ou institui� � es que a ela se tenham candidatado e a quem tenha sido atribu�da. 

1.2. O campeonato ser�  realizado em 2 fases distintas, denominadas ªde Apuramentoº e ªFinalº, 
organizando-se a primeira em tantos torneios quantas as candidaturas aprovadas, com um m�nimo de 
10 jogadores e de 5 jornadas, e a segunda em torneio em que participam os apurados na primeira e o 
campe� o da � poca anterior. Os torneios da fase de Apuramento tamb� m poder� o ter outra designa� � o 
bem como associar-se a outras iniciativas no � mbito da divulga� � o e patroc�nio do xadrez no distrito, 
a realizar nos mesmos per�odos e locais. 

1.3. Podem participar no Campeonato Distrital Individual ± Apuramento todos os jogadores de 
ambos os sexos devidamente filiados na FPX, e que formalizem a sua inscri� � o nos prazos previstos, 
excepto o campe� o em t�tulo. Este poder� , caso o pretenda, participar nesta fase desde que renuncie 
ao direito de entrada directa na fase Final. 

1.4. Tem direito autom� tico a participar na fase Final o campe� o em t�tulo, n� o podendo ser 
substitu�do nessa qualidade. 

1.5.  Participam ainda na fase Final os melhores classificados nos torneios da fase de Apuramento na 
raz� o de 1 apurado por cada 8 participantes que concluam cada um deles com menos que 2 faltas de 
compar� ncia. 

1.6. Todos os jogadores com  direito a participar na fase Final t� m que confirmar a sua participa� � o �  
AXP at�  7 dias antes da data marcada para o seu in�cio; caso se verifique alguma desist� ncia, a vaga 
ser�  ocupada pelo jogador de nacionalidade portuguesa que se segue na classifica� � o do torneio por 
que foi apurado. A eventual desist� ncia do campe� o ser�  substitu�da por um jogador do torneio que 
teve maior n	 mero de participantes, seguindo as regras dos pontos anteriores. 

1.7. Os calend� rios do campeonato ser� o publicados com a devida anteced� ncia pela AXP em 
Regulamento espec�fico, com refer� ncia expl�cita aos per�odos de inscri� � es, � s entidades 
organizadoras, aos directores de prova e aos � rbitros. 

 

 

 

 



2 - BASES T� CNICAS DOS TORNEIOS DA FASE DE APURAMENTO 

2.1. O Campeonato Distrital Individual - Apuramento ser�  disputado em v� rios torneios integrando as 
categorias Absoluta e Feminina. Caso n� o haja apuradas para a Fase Final, o t�tulo de Campe�  
Distrital ser�  atribu�do neste torneio �  jogadora que obtenha a melhor pontua� � o segundo as regras do 
torneio em que participe, aplicando a correc� � o de proporcionalidade sempre que haja diferente 
n	 mero de jogos. Exceptua-se o caso em que mais que uma jogadora obtenha um n	 mero de pontos 
igual ou superior a 60% do respectivo torneio, sendo ent� o realizado um matche de desempate de 4 
partidas ou um torneio a 2 voltas, se forem mais do que duas, no calend� rio previsto para a fase Final. 

2.2. Os torneios da fase de Apuramento do Campeonato Distrital Individual disputam-se em sistema 
su�� o com um n	 mero de sess� es m�nimo igual ao logaritmo, na base 2, do n	 mero de inscritos, 
arredondado por excesso, num m�nimo de 5. As inscri� � es ser� o gratuitas e abertas exclusivamente 
aos jogadores com direito de participa� � o. Os organizadores poder� o exigir a cada jogador cau� � o de 
inscri� � o, que ter�  sempre de ser devolvida no final caso n� o tenha falta de compar� ncia injustificada. 

2.3. N� o ser� o v� lidas inscri� � es de jogadores que j�  estejam inscritos ou a participar em outros 
torneios da fase de Apuramento cujas datas de in�cio e fim se interceptem (isto � : um jogador apenas 
se poder�  inscrever em outro torneio se o mesmo come� ar depois de acabar aquele em que esteja a 
participar, sem que para isso desista deste). Tamb� m n� o poder� o ser inscritos jogadores que j�  
tenham sido apurados.  

2.4. Regra geral o ritmo de jogo ser�  de 1h30m KO com 30 segundos por lance (ritmo FIDE), 
aplicando-se o ritmo de 2h00m KO caso n� o haja disponibilidade suficiente de rel
 gios digitais.  

2.5. A classifica� � o final �  estabelecida pela soma dos pontos obtidos. O desempate entre jogadores 
que tenham obtido o mesmo total de pontos far-se-�  por sorteio no final entre Progressivo, Bucholz e 
Bucholz sem o pior resultado (Brasileiro), caso o regulamento da prova n� o disponha de outro modo. 

2.6. Na an� lise dos casos omissos deve ser tido em conta o que estiver disposto nos regulamentos da 
FIDE e da FPX. 

 

3 - BASES T� CNICAS DA FASE FINAL 

3.1. O Campeonato Distrital Individual - Final ser�  disputado num 	 nico torneio em sistema sui� o de 
7 sess� es, e integra as categorias Absoluta e Feminina, caso haja jogadoras apuradas. 

3.2. O ritmo de jogo ser�  de 1h30m KO com 30 segundos por lance (ritmo FIDE).  

3.3. Para apuramento do campe� o, em caso de empate entre dois jogadores, haver�  lugar a um 
matche de 4 partidas de 15 minutos com incremento de 5 segundos por lance. 

3.4. Para o apuramento do campe� o, em caso de empate entre tr� s ou mais jogadores haver�  lugar a 
um torneio fechado entre eles, a uma volta, de partidas de 15 minutos com incremento de 5 segundos 
por lance.  

3.5. Caso permane� a o empate entre dois ou mais jogadores depois de aplicado os artigos 3.3 e 3.4, o 
desempate far-se-�  de acordo com o estabelecido no Regulamento de Competi� � es da FPX.  

3.6. Na an� lise dos casos omissos deve ser tido em conta o que estiver disposto no regulamentos da 
FIDE e da FPX. 



 

4 ± DIREC� � O DE PROVA, ARBITRAGEM E COMISS� O DE APELO 

4.1. As equipas de direc� � o de prova e de arbitragem do torneio da Fase Final ser� o nomeadas com a 
necess� ria anteced� ncia pela Direc� � o da AXP, ouvido o Conselho Distrital de Arbitragem. As dos 
torneios que comp� em a Fase de Apuramento ser� o determinadas pelas entidades organizadoras, 
ouvido o Conselho Distrital de Arbitragem. 

4.2. S
  poder�  ser dada como conclu�da uma partida quando o seu resultado e a respectiva folha de 
anota� � o for entregue pessoalmente ao � rbitro e este der o seu assentimento ao correspondente 
abandono da sala de jogo, sob pena que pode ir at�  �  perda de 1 ponto por parte do jogador que assim 
n� o proceder. 

4.3. O resultado que estiver expresso na folha de anota� � o entregue ao � rbitro �  definitivo. 

4.4. Nenhum jogador poder�  abandonar a sala de jogo, ou o espa� o que lhe estiver destinado, nem 
entrar em di� logo com terceiros no decurso da sua partida sem autoriza� � o pr� via do � rbitro, sob 
pena que pode ir at�  �  perda da mesma. 

4.5. N� o ser� o permitidas as entradas de telem
 veis ou quaisquer equipamentos electr
 nicos em 
funcionamento nas salas de jogo, sob pena de perda imediata da partida. 

4.6. Qualquer reclama� � o ter�  de ser entregue ao � rbitro por escrito. 

4.7. Uma Comiss� o de Apelo ser�  constitu�da at�  ao in�cio da prova, composta pelo � rbitro principal, 
pelo director da prova, por um representante da AXP e por 2 representantes dos jogadores. Nenhum 
membro da comiss� o pode participar na discuss� o ou deliberar sobre um assunto em que exista 
conflito de interesses directos. O representante da AXP tem direito a voto de qualidade em caso de 
empate numa vota� � o. 

 

 5 - FUNCIONAMENTO DA ZONA DE JOGO 

5.1. O acesso �  zona de jogo para participantes e p	 blico abrir�  15 minutos antes do in�cio de cada 
sess� o. O p	 blico s
  poder�  permanecer na zona de jogo nos primeiros 5 minutos da sess� o. 

5.2. Os membros da direc� � o de prova, da organiza� � o e pessoas autorizadas pela organiza� � o ou 
pela equipa de arbitragem que tenham acesso �  zona de jogo devem abster-se de dialogar com 
qualquer jogador sem autoriza� � o pr� via do � rbitro, sob pena de expuls� o imediata da mesma zona.  

5.3. Os jogadores n� o devem abandonar a zona de jogo, salvo para acesso � s casas de banho, e 
mesmo neste caso s
  o poder� o fazer com conhecimento do � rbitro. 

5.4. Os jogadores, uma vez terminada a partida, passam a funcionar como p	 blico, estando sujeitos � s 
respectivas regras. 

 
Porto, 22-12-2004 


